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ое ВЕАУС 
ФК-ТВАРЕ 


тел. (044} 252-9222 


(4 линии) 


Сге4о ехрето! 


Христос воскрес, питомец Фебс! 
Дой Бог, чтоб милостию неба 
Рассудок на Руси воскрес; 
Он что-то, кажется, исчез. 
Дай Бог, чтобы во всей вселенной 
Воскресли мир и тишина, 
Чтоб в Академии почтенной 
Воскресли члены ото сна; 
Чтоб в наши грешны времена 
Воскресла предков добродетель; 
Чтобы Шихматовым на зло 
Воскреснул новый Буапо — 
Расколов, глупости свидетель; 
А сним побольше серебра 


р и 
Но да не будет воскресенья Г. '% ААУ Ь ш [За В 


И золота её саёега 
Усопшей прозы и стихов. 
Бит | = = ОЧЕРЕДНАЯ СТУПЕНЬКА 
Покойный господин Бобров, | — . й 
Хвалы газетчика достойный, Т АМОЯ 
И Николев, поэт покойный, — Борьба на рынке СРЦИ не утихает. пе! и АМО одновременно выпус- 
И беспокойный граф Хвостов, 22” кают новые чипы. В прошлый раз мы уже рассказали о Реппиут ||. 
И все, которые на свете Пожалуй, самое время поговорить и о его конкуренте — АМО Кб-11. 
Писали слишком мудрено, 
То есть, и хлодно и темно, 
Что очень стыдно и грешно! 
Вот так писал как-то на Пасху изве- 
стный АС Пушкин. Без малого 200 


лет прошло, но если поменять неко- и Ф. 


торые фамилии, то очень даже окту- 
сольно. Читайте классиков. Это раз- 
вивает не только умственные спо- 


собности, но и чувство юмора. 
А это очень необходимая штука, особен- 
но когда пытаешься найти все перво- 
апрельские приколы в нашем 13 номере. 
К сожалению, вынужден констотировать, 
что никто с этой задачей полностью не 
справился. Поэтому, победителей не су- 
дят, особенно когда их нет. А список вот: 
«Новый антивирус» стр.2; «Любителям 
преферансо» стр.3; «Модемные прото- 
колы озвучены» стр.4; «!-Мас’у такое ине 
снилось» стр.5; «Полезные советы» 
стр.13; «О дополнительных мерах по по- 
вышению надежности передачи данных...» 
стр.15; «Уши по асфальту» стр.20; «Хит-па- 
родное» стр.21; «Меуег Бе. Когда спящий 
проснется» стр.24 (мистификацией являются 
не отдельные элементы, а ВСЯ игра}; Игровые 
новости: 1. О слиянии Буки и Вхога стр.26; 2. 
О новом МОБ'е к ИУпгес] стр.27 


Первоспрельский разводящий ЛИТВИНЮК Михаип 


Надеемся, вы уже поднаторели в НТМ(, и ваши МУЕВ- 
страницы цветут всеми цветами радуги. Самое время 
добавить немного движения... 


Искусство, возникшее на заре развития ПК, странная смесь 
программирования и дизайна — демо-сцена. 


САГА о РЫЦАРЯХ И МАГАХ-2 
о М М -2 Аи. 


Ну что, убедили мы Вас обзавестись «Героями 3»$ Сидите, 
стало быть, сидите, проходите очередную кампанию. 
Компанейский парень Ян Эндрю 
составит Вам компанию. “ 


| 


ПРОГРАММЫ 


ВТОРОЕ ДЫХАНИЕ 
УПМОО\/$ 98 


Согласно заявлению ЛМсгозой, обнов- 
ление операционной системы У/паомиз 
выйдет отдельным коммерческим продук- 
том И/паом 98 5есопа ЕЧШоп, содер- 
жащим ряд модернизаций, недоступных в 
(Сети. Кроме уже представленных отдель- 
ными патчами улучшений ПюНЫУр Мен 
мото 1.3 ира, ОтесХ 6.1, тете! 
Ехр/огег 5, исправлений некоторых оши- 
бок, обнаруженных в системе безопас- 
ности и в ходе подготовки к встрече 2000 
года, программа будет поддерживать 
работу с модемами, подключенными к 
шине (58, и новую опцию [тегпе! Соп- 
песНоп 5Вогтд. Новая команда позволит 
использовать компьютер с У/Лпдо\з для 
организации Рюр-доступа в Интернет 
нескольких пользователей, соединенных 
между собой локальной сетью, что рань- 
ше удавалось достичь лишь путем ухищ- 
рений, к примеру, установкой программ- 
ных прокси-серверов. Цена составит те 
же $90, что и за апгрейд УИпдомз 95. 


ЛЕЧЕНИЕ НЕ ТЕРПИТ 
ОТЛАГАТЕЛЬСТВ 


Борьба с вирусами, подобными «Ме- 
лиссе», которая всего за несколько дней 


ом _ 


`Апё\Мгие_ 


сумела заразить более ста тысяч ком- 
пьютеров и вывести из строя почтовые 
серверы крупнейших компаний, должна 
быть быстрой и целенаправленной, Ком- 
пании /ВМи $утащес сообщили, что на- 
чали совместную работу над системой 
глобальной иммунизации мира от ком- 
пьютерных вирусов. Осваиваемый метод 
прости эффективен. Антивирус Зутащес 
производит эвристический анализ фай- 
лов на компьютере пользователя, с точ- 
ностью до 90% определяет потенциаль- 
но зараженные данные и через Интер- 
нет отсылает их в лабораторию Зутап- 
чес. Сервер !ВМ и установленное на нем 
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программное обеспечение вынуждают 
вирус проявить себя, сделав копию. В 
случае отслеживания данного инцидента 
автоматически генерируется антивирус, 
который направляется приславшему 
опасный файл и добавляется в общую 
базу данных. Проект, получивший назва- 
ние Цифровой Иммунной Системы {Г\в:- 
за| титипе Зузет), планируется ввести в 
действие к 2000 году. 


Департамент 
компьютерной 
периодики Изда- 
тельского дома 
«Питер» в рамках от 
программы развития своего предстови- 
тельства в Интернете объявляет об от- 
крытии новой \УУеБ-версии компьютерно- 
го журнала для профессионалов 
«ВУТЕ/Россия». Подробности — в офици- 
альном пресс-релизе на сайте «Бинокль» 
(Ыпобе.аНаи!-.го) в разделе «Обзоры». 

Адрес обновленного «ВУТЕ/Россия» 
— ВИр://миим.рНег-ргез.ги/Буте. Ес- 
ли Вы специалист в области информаци- 
онных технологий, программист, систем- 
ный администратор, опытный пользова- 
тель, этот журнал безусловно для Вас. 
Авторами журнала являются высоко- 
классные специалисты, настоящие про- 
фессионалы. Они постоянно держат ру- 
ку на пульсе времени и находятся в курсе 
всех событий, происходящих на компью- 
терном рынке России и за рубежом. 


КОТУ5$ ВЫПУСКАЕТ 
МОТЕ$ И5 


Корпорация [о#/5 после нескольких 
отсрочек объявила, наконец, о начале 
поставок давно освещаемой в прессе 
версии Кееазе 5.0 (®5} своего популяр- 
ного ПО поддержки коллективной рабо- 
ты № ое, сервера отто и ПО Ботто 
Дезопег. Бета-версии этих продуктов бы- 
ли представлены в Интернете в сентябре 
прошлого года и с тех пор, по информа- 
ции оу, они были скопированы более 
275 тыс. раз. При совместном использо- 
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вании эти продукты позволяют строить в 
\УУеБ защищенные экстрасети, соединя- 
ющие поставщиков и их клиентов. Кли- 
ентский компонент Мое$ Ю5 имеет У!еБ- 
интерфейс и спроектирован с учетом по- 
требностей максимально быстрого до- 
ступа и управления данными, в том числе 
при работе с электронной почтой, кален- 
дарями, контактной информацией, раз- 
личными списками, У/еБ-страницами и 
приложениями для интрасетей. 


ЗАПЛАТАННАЯ 
ВИСРОЗОРТ 


На будущей неделе корпорация 
Мсгозой собирается выпустить про- 
граммную заплату, которая сделает 
ОС У/таомз$ 95 совместимой с датами 
2000 г. Ранее МгсгозоН заявляла, что с 
ОС \У/Итдомз 95 при наступлении 2000 
года могут иметь место лишь незначи- 
тепьные проблемы. Теперь же объявле- 
но, что новая заплата сделает У\т- 
ом 95 полностью неуязвимой для воз- 
можных сбоев при перемене дат. Как со- 
общается, заплату можно будет скопи- 
ровать с \!еБ-сайта МесгозоН. 


МЕТЗСАРЕ ПОКИДАЮТ 
ВЕДУЩИЕ СПЕЦИАЛИСТЫ 


Один из главных архитекторов брау- 
зера Соттипксаюг решил покинуть ком- 
панию Атейса Оп!те. Ранее из компа- 
нии уволился ведущий специалист фирмы 
Мебсаре Джейми Завински (Дате Хаму- 
п5КИ, более четырех лет работавший над 
проектом Мо2Й. В четверг он подал за- 
явление об отставке, в котором высказал 
сожаления по поводу «неудачи» инициа- 
тивы распространения Мо2Ша в исход- 
ных кодах. Завински заявил, что 
Ме5саре проиграла МегозоН «войну 
браузеров» еще в начале 1998 г. 

Джон Гайаннандреа (/обт С/аппап- 
Чгес), проработавший в Ме!саре пять 
лет и внесший значительный вклад в раз- 
витие средств Зта! Вгомзта продукта 
Соттитсаюг 4.06, также объявил о 
своей отставке. В связи с этим у аналити- 
ков возникает вопрос, не началась ли 
массовая «утечка мозгов» из АС? АСЁ и 
Мо2Ша выразили сожаление по поводу 
ухода специалистов, но преуменьшили 
значение данного события (что неудиви- 


`РЕКЛАМА В НОМЕРЕ 
8С$ 


Сотр\еге..........с. 
ны с.13 


Версия.............. с.27 
ИнкоСофт.......с.16 
Интерлинк.......с.25 
Корифей.......... с 
Ксиком- 


Эри М/НИе........с.22 
И с.5 
АВС-пресс.........с.3 
Ай Ди Си 

Сервис............с.29 
Аксесс...........и с.9 


Навигатор .......с. 
Радиоком... 
ТМК-БЛОК......с.15 
Флора- Я 
Нест. с.18 


Фром 95. .14 


«ЛАХЯ КОЛКАРЬКОТЕР» 
Е-той: ию@тусотр.сот.иа 


тельно}. Они считают, что Мо?Па не сво- 
дится к двум-трем специалистом. Эта по- 
теря является «негативной, но не фаталь- 
ной». 


ПЕРВОЕ АПРЕЛЯ ПРОШЛО 
ПОД ЗНАКОМ МУХ 


Пользователи Шпих вовсю развлека- 
лись | апреля. Излюбленной мишенью 
для их шуток, кок обычно, оказалась кор- 
порация ЛМИгозой. Некая компания, спе- 
циализирующаяся по предоставлению 
услуг связи с общественностью и рабо- 
тающая в настоящее время на корпора- 
цию Месаре, опубликовала сообщение 
о выпуске МсгозоН новой ОС «М5- 
пох». На одной из \/еБ-страниц появил- 
ся репортаж о «Цпох-бунте» в штаб- 
квартире Мсгозой в Кремниевой доли- 
не, иллюстрированный подредактиро- 
ванными комбинированными снимками, 
на которых пользователи Ипих вели отча- 
янные схватки с полицией. 


НОВЫЙ РКИ ДЛЯ 005 


Выпущена новая версия популярной 
программы архивации РКИр 2.50 Юг 


205$, в которую включены несколько 
новых функций. Новая версия поддер- 
живает работу в интерфейсе У/паом$ 
95 и 98 и не накладывает ограничений 
на длину имени файла. Кроме того, в 
РКДр 2.50 увеличен максимум числа 
файлов, которые можно поместить в 
один ИР-архив, с 5000 до 16000. Скопи- 
ровать новую версию можно по адресу 
ННр:// ммм. рК\маге. сот. 


ИНТЕРНЕТ 


Вии ОДИН УДАР ПО 
МЕ $5 А 


Как стало известно, на прошлой неде- 
ле был закрыт У!еБ-узел Содейге- 
акКегз.ога, одним из пользователей кото- 
рого являлся вероятный автор вируса 
Мей55а. Как сообщила информационная 
служба 2ОММ, основатель этого узла, 
который выступает под псевдонимом 
ЗроОКу, заявил, что узел был закрыт по 


ЗАПИТУЙТЕ! 
«МИ комп’ютер» уроздрб: 
1].Кюски «Преса». 
2.Пункти передплати газети «Кивськ 

Вдомост». 
3.Газетн! розкладки на станцях метро. 
4.Газетн! розкладки на зупинках швид- 
кеного трамвая. 
5.НТУУ «КГЪ, 19 корпус. 
6. «1000 компьютерных мелочей», 
Крещатик, 27А, т. 224-41-40 
ВАГА ГГ! 
Попередн! номери газети «Мй 
комп’ютер» можна придбати за адре- 
‚сою: вул. Михайлвська, 1/3, магазин 


У 


приказу ФБР. Однако представитель 
компании С|юБа! Соппесйоп |тегпеЕ} ин- 
тернет-провайдера, обеспечивовшего 
работу узла, сообщил, что закрытие бы- 
ло произведено компанией в связи с жа- 
лобами пользователей на распростро- 
нение этим узлом вируса. 


ПОГОЛОВЬЕ ИНТЕРНЕТА 
УЧТЕНО 


По последним данным МИА шете! 
бигуву$ на конец марта 1999 г., населе- 
ние Интернета составляет 158,5 млн. 
человек. Их распределение по странам 
и континентам выглядит так: Африка 
1,14 млн., Азиатско-Тихоокеанский ре- 
гион 26,97 мпн., Европа 36,55 млн., 
Ближний Восток 0,88 млн., США и Кана- 
да 88,33 млн., Южная Америка 4,63 млн. 


ВАС ПРИГЛАШАЮТ В 
Голливуд... 


Этот сайт позволяет Вам в совершен- 
стве овладеть секретами продюсеров 
голливудских киношедевров. Четко усво- 
ив шаблоны профессионального сленга 
и научившись следить за движением ка- 


меры, Вы получите уникальную возмож- 
ность от первого до последнего дубля со- 
здать свой собственный фильм на воен- 
ную тематику: подобрать сценариста и 
директора картины, актеров и место 
съемки, бюджет спецэффектов и расходы 
на рекламу. Работа не из легких, но по- 
думайте о заслуженной нагроде в виде 
публикаций в лучших газетах и другой че- 
пухе, так подогревающих сознание соб- 
ственной значимости! 

ВНр:/ /имги Деатпег.огд/ех Из /с1 
пета/ 


И СНОВА ГОЛУБАЯ 

ДВЕРЦА . 

Компания Ве Роог (№Нр:/ /мимм. 
Ычедосог.сот/) готовится подать судеб- 
ный иск на корпорацию т!е| Голубая 
дверь, символ рекламной компании но- 
вого процессора Реп#ит (!, изначально 
является официальной торговой маркой 


«Д-ке» (готель «Козацький», вхд з бо- 
ку Майдану Незалежност). 

Усм слухачам сертифкованих 
Мсгозой курсов Мережево! ака- 
демй (вул. Дегтярвська, 62, т. 241-84- 
21) номери газети пд час навчання на- 
даються безкоштовно. 


Магазини та офки кивських 
комп’ютерних фм, де разом з 
покупкою можна безкоштовно 
отримати газету «М комп”ютер»: 
1. $рт МУИНе, вул. Верхнйй Вал, 72, 

к. 23.т. 416-41-10. 

2. Альфа МР, пр. Перемоги, 80/57, 

т. 446-52-87. 


— _ Вольшой выбор комплектующих 


продавца порнографической продукции. 
Число посетителей сайта Вше Ооог за 
последние месяцы выросло вдвое, одна- 
ко доходы остаются прежними из-за от- 
сутствия у ищущих дополнительной ин- 
формации по процессору интереса к 
предмету бизнеса Вше Роог. Владелец 
компании не соглашается на предложе- 
ние в по уступке имени домена и нахо- 


дится в поисках компаньонов, имеющих 


опыт в судебных а 
тяжбах против то- 
ких гигантов, как 
те! и М!сгозоН. 
Похоже, скоро со- | 
лидным бизнесме- | 
ном негде будет 
ступить, чтобы слу- й 
чайно не включить в логотип очередной 
рекламной акции уникального фрагмен- 


ие 


вогсот 


птТоси 
рег 


та торговой марки самой крошечной 


компании, имеющей полное представле- 
ние о существовании закона по защите 
авторских пров. 


Издательство приглашает 
начальника центра 
компьютерной верстки и дизайна 


Обязательные требования: 

> опыт работы с подобными функциональными обязанностями; 

> админ. навыки, организованность, уравновешенный характер; 

> умение решать возникающие проблемы в сжатые сроки; 

> доскональное владение ОТР-системами, растровыми 
ивекторными редакторами, навыки дизайнера; 

> знание компьютерного «железа», решение конфликтов; 


> знакомство с сетями МИЛМТ (желательно - администрирование}; 
> обыденные эн знания Газе в-та!, РАСО 


и 


> знакомство с процессами фотовывода, се 
автоматами, печатными машинами и печатными процессами; 

№ владение английским языком; № навыки программирования; 

> знание основ электротехники; №» наличие домашнего телефона, 


Гарантируем достойную оплату без задержек. 
Возможны перспективы служебного роста. 


Наш телефон: 458-82-29, 
Е- тай: аберге$$@риаесот. певца 


. Мастер 8, вул. Виборзька, 81/83, 
т. 241-84-00. 

. Инкософт, вул. Богдана Хмель- 
ницького, 26-в. т. 246-43-89. 

. Корифей, Святошин, ул. Ф. Пуши- 
ной, 30/32, т. 451-02-42 

„ МЕСАБайт, ст. м. «Мнсько», будинок 
побуту «Оболонь», 1-2 поверх, 
т. 412-74-81 


Запрошуемо до сгивпрац! 
ПРИВАТНИХ 
РОЗПОВСЮДЖУВАЧИВ! 


дла вле, умники 


Пришла пора открыть для себя богат- 
ства Сети с миллионами важнейших ре- 


сурсов информации. Нередко случается 
так, что эссе известных людей, уникаль- 
ные базы данных, вырезки из газет и жур- 
налов остаются непроиндексированны- 
ми или сдвинутыми на последние позиции 
отчетов крупных поисковых машин. Му 
Упс! КеЕЮгепсе ОезК (Ю|р://мимму. 
ге!ЧезК.сот/] содержит ссылки именно 
на такие специализированные кладовые 
университетских библиотек и лаборато- 
рий, на страницы, поддерживаемые груп- 
пами людей, сведущих в разнообразных 
областях науки и развлечений. Всего не 
перечесть. Это одна из самых познава- 
тельных подборок ссылок в Интернете. 


АУКЦИОН СЧАСТЛИВЫХ 


Эхуд Гаврон, обладатель доменного 
имени м’/аЙтее!сот, выставит его на 
аукцион (ВМр://ммм.сот-БгокКег. 
сот/) 20 апреля этого года. Такая идея 


УАШЗТВЕЕТ 


РОК ЗАТЕ 


пришла дельцу в голову после очеред- 
ного предложения, поступившего ему от 
владельцев некоего порнографическо- 
го сайта. Профессиональные искусите- 
ли готовы выложить четверть миллиона 
за слово, которое привлекает от четы- 
рех до семнадцати тысяч посетителей 


меь-дизайн студия 
ВИр://мммгм каезюат.Кеу.иа 


ежедневно даже на пустую страницу. 
Этот адрес был зарегистрирован Гов- 
роном в 1994 году для одного из броке- 
ров, по сей день работающего с компо- 
нией Гаврона, поэтому счастливец не 
признает себя спекулянтом, торгующим 
доменными именами. Именно поэтому в 
объявлении о проведении аукциона 
сказано, что продавец имеет право ан- 
нулировать даже финальную сделку, ес- 
ли сумма контракта не превысит 
$300'000. Сам же Гаврон с удовольст- 
вием отдаст предпочтение какой-нибудь 
финансовой структуре, нежели порно- 
графическому ресурсу. 


ТАМРЕХ 
Ра 


На известной искалке ВИр://мим\м. 
уапфех.ги появился новый дизайн. Те- 
перь найденные документы отображают- 
ся гораздо привлекательнее и функцио- 
нальнее. Авторы проекта искренне наде- 


внесенные в 


ются, 
оформление сайта, будут оценены по до- 
стоинству пользователями. Кстати, заяв- 
лено, что на сегодняшний день в Уап- 
Чехе проиндексировано более 48 Гб 
русских текстов. 


что изменения, 


По одресу ВНр://Зм.За.го открылся 
Клуб Три М/ Его лозунг — «В сети скучно 
не бывает...». В клубе Вы можете посме- 


КАТО 00 м 


В Сети скучно не Фывает... 


яться, почитав юмористические расска- 
зы, найти информацию по играм, ‘обна- 
ружить полезные статьи, а также всту- 
пить в клуб. Клуб ждет Вас! 


ТАНОО КУПИЛА 
ЕТОЛФСА СТ. СОВА 


Прошедшая неделя ознаменовалась 
одной из крупнейших когда-либо совер- 
шенных сделок в М///\: Уороо (ИЧр:// 
мили. уаНоо.сот) купила Вгоабса$сот 


|«тоаЧсазе.сот 


(Бир://млилм.Бгоасаз1. сот). Что за 
этим последует? \/еБ-порталы, таклнедав- 
но вошедшие в повседневную жизнь Се- 
тевого населения, начинают преобразо- 
вываться в нечто гораздо более значи- 
тельное, насыщенное видео и звуком. 
Уавоо — одна из первых компаний, дела- 
ющих шаг в этом направлении. Разбор 
полетов и планы на будущее Вы найдете 
здесь: ИНр:/ /ммим. 5епНпе!. да.го 
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ВЛМР УКРАИНСКОЙ 
ГРАЕНЫ 


По адресу ИНр://Игуупа.аперг.пе!/ 
находится сервер, посвященный Украин- 
ской Национальной валюте — гривне 
Здесь представлена информация о мо- 
нетах, банкнотах старого и нового об- 
разца, Национальном банке Украины, 
подборка ссылок на банки Украины. Так- 
же Вы можете узнать здесь текущий курс 
гривни к основным мировым валютам. 


ии ОДИН СИаНЕсУлтВ 


Интернет-издательство Нооуег“ 
Оп/пе, специализирующееся на инфор- 
мации делового профиля и имеющее 
\У!еБ-узел по адресу ИМр://мумим. 
Бооуег$.сот, открыло еще один узел — 
БНр://мулм Поочег.соуК — в Велико- 
британии. Новый М/еБ-узея должен публи- 
ковать информацию об английских и евро- 
пейских компаниях точно так же, как ны- 
нешний американский Носмег$ делает это 
для местных коммерческих организаций. 

Кроме того, он будет служить шлюзом 
оперативной электронной службы Нооуег$ 


ОпЁпе, пользователи кото- 
рой смогут получать точную 

как платную, таки бесплатную информа- 
цию о порядка 14 тысяч компаний по всему 
миру. Согласно заявлению Ноомегз, раз- 
мещаемые на ее узлах ссылки на коммер- 
ческие предприятия комплектуются описо- 
нием компании, финансовыми данными, 
списком ключевых конкурентов и другими 
сведениями. В числе других элементов ново- 
го М/еБ-узла Нооуег$ — раздел для тех, кто 
совершает деловые поездки Тгауе! Сета} 
и биржа труда ЮБ Сещег, а также ссылки 
на наиболее популярные английские и ев- 
ропейские У\еб-узлы. 


СУТИ Г КАКИЕ 
ИНТЕРНЕТ 


Пентагон сильно обеспокоен уязвимос- 
тью своих военных спутников, часть из ко- 
торых используется для наведения ракетна 
цели. Военное руководство уже обрати- 
лось к правительству СЧА с предложени- 
ем изменить политику относительно досту- 
па кразличного рода информации, касаю- 
щейся координат и движения спутников. 
Ранее данные о местоположении военных 
спутников можно было найти на У\еБ-сай- 
те Орбитальной информационной группы 
({ОгЬНа! погтаноп Сгоур} агентства 
МАЗА. Подобная информация будет пуб- 
ликоваться теперь гораздо скромнее. 


КОМПЬЮТЕРЫ 


Американские ученые делают смелое 
предположение о стремительном разви- 
ТИИ НОВЫХ направлений совершенствова- 


«КАКОМ КСОКАГТЬКОТЕР» 


Е-той: "Ю@тусотр.сот.иа 


ния компьютеров в будущем столетии. По 
утверждениям ученых, рано или поздно 
возможности транзисторных микросхем 
будут исчерпаны и мощнейшая индустрия 
современных технологий потребует новых 
подходов к операциям над информацион- 
ными потоками. Вполне возможно, что 
роль «нулей» и «единиц» сыграют различ- 
ные состояния одиночных атомов, описы- 
ваемые законами квантовой физики. В 
природу атомов заложена способность 
выполнения ряда параллельных процес- 
сов. К примеру, поиски нерешенных со- 
временными компьютерами проблем, 
привели к глубокому убеждению, что 
квантовому компьютеру не составит тру- 
да в разумные сроки расшифровать со- 
общение, для криптографического преоб- 
разования которого использовалось двух- 
сотзнаковое число. Исследования в облоа- 
сти квантовых компьютеров начались сов- 
сем недавно, но достигнутые результаты 
дают право надеяться на своевременный 
выбор наиболее эффективного пути раз- 
вития технологий ХХ! века. 


{Швейцарские ученые опубликовали 
результаты исследований молекулы ДНК, 
свидетельствующие о том, что ее биопо- 
гическая структура проводит электриче- 
ство не хуже обычного полупроводника. 
Данное свойство говорит о возможности 
разработки миниатюрных электронных 
компьютерных устройств сразу же после 
решения вопроса об организации в мо- 
лекулярных нитях переключателей, регу- 
лирующих движение потоков электронов. 


Компания Адуапсе Мсго Бемсез, 
конкурирующая с компанией ше! и ее 
технологией Репйит, объявила о выпуске 
еще более высокопроизводительного ми- 
кропроцессора. Он предназначен для 


компьютеров, ориентированных на по- 
требительский рынок, а также рынок ма- 
лого бизнеса. 

Сообщается, что новый микропроцес- 
сор АМО-Кб-2 работает с тактовой час- 
тотой 475 МГц и превосходит по произво- 
дительности самый быстрый процессор 
|пе! Репнит !, широко применяемый в 
машинах для малого бизнеса и ПК потре- 
бительского класса. По информации 


НОВОСТИ 


АМО, компания ИВМ, второй по величине 
в мире производитель ПК, намерена ис- 
пользовать данный процессор в своих 
компьютерах АрЁха. 


Корпорация е! сделала попытку вы- 
хода на рынок недорогих портативных 
компьютеров. Для этого была создана но- 
вая версия мобильного процессора 
Се[егоп с тактовой частотой 333 МГц. Эта 
модель дополнила семейство мобильных 


процессоров Сеегоп, в котором уже име-: 


ются чипы с тактовыми частотами 300 и 
266 МГц. Новые чипы 333-МГц выращены 
на одном полупроводниковом кристалле и 
построены на базе архитектуры Рб. Они 
содержат интегрированный кэш второго 
уровня 128 Кб. Рабочее напряжение — 


ставки процессоров Саегоп/333 МГц уже 
начались. Они выпускаются в корпусах ти- 
па ВСА и ММСТ. При поставках партиями 
в 1000 штук в ВСА-корпусах они будут 
стоить $159, ав ММС1-корпусах — $214. 


Корпорация АррЕ планирует перейти 
в ближайшем будущем к выпуску более 
быстродействующей версии своих ПК се- 
рии Мас. Этот шаг поможет компании 
справиться с растущим дефицитом сис- 
тем «фруктовой окраски» первого поко- 
ления, которое дебютировало в январе. 

Новейшие Мас'и будут, как ожидает- 
ся, базироваться на 333-МГц процессоре 


БИЛЕТ В ИНТЕРНЕТ 


Ро\мегРС вместо нынешнего 266-МГц 
кристалла. Рекомендованная производи- 
телем розничная цена — $1199 — оста- 
нется прежней. Ожидается, что Арре 
официально анонсирует новые системы 
после публикации 19 апреля итогов фи- 
нансового квартала. 


Корпорация Сотрад Сотриг недав- 
но представила сервер РгоНап! 6400К, 
поставки которого должны начаться в этом 
месяце. Этот сервер стал дополнением 
большого семейства ее продуктов, сконст- 
руированных в соответствии с требовани- 
ями центров обработки данных. Согласно 
Сотрая, он сочетает в себе вычислитель- 
ную мощность четырехпроцессорной сис- 
темы и высокую плотность монтажа, соот- 


ветствуя требованиям ограниченного про- 
странства центров обработки данных. 

РиоЦаг! 6400Е дополняет семейство 
монтируемых в стойке серверов Сот- 
раа. В это семейство входят, в частности, 
сервер РгоНМап! 1850К, РгоНапт! 6500, и 
будущий 8-процессорный сервер с тех- 
нологией Ргойл5юп, совместно разрабо- 
танной Сотраа и и\е|. 


< 5 
ИЯ А ЦЕнть 


Их, —? 


ПРИ НАЛИЧИИ 


220-8170 
227-2044 


з 


Плата за подключение НЕТ 5 
Абонентская плата НЕТ $ 
Комутируемый |8.00-18.00 1,5 у.е./час 3 
доступ 18.00-24.00 1,2 у.е. / час . 
ОМИМЕ 24.00-8.00 0,6 у.е./час 3 


Вы приезжаете к нам только один раз, поскольку 
оплата В ЛЮБОЙ СБЕРКАССЕ г.КИЕВА по курсу НБУ 


1 ЧАС ИНТЕРНЕТА — БЕСПЛАТНО 


ЭТОГО БИЛЕТА 


ЮНр: / /ммим. чс!. Кеу.ца 
Е- тай: о Нсе@иус!.Кеу.ча 
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млАн, гоЗзлео: 


С 20 по 23 апреля во Дворце «Украина» 
Киевская городминистрация проведет ши- 
рокомасштабную акцию — презентацию 
Программы информатизации города. 
Одна из составляющих — выставка тех- 
нологий и решений, а токже серия кон- 
ференций, призванных выяснить активы и 
пассивы существующего потенциала вопло- 
шения Прогроммы в реольность. Предстов- 
ляем компании, которые заинтересовались 
проектом и нашли силы для участия в акции. 

СП «Инфоком» предлагает: [нтернет-ус- 
луги, возможности национальной сети УкрПак 
(протокол Х.25, Х.75, доступ в ЭМ/ЛЕТ. и дру- 
гие финансовые системы}, международные те- 
лефонные разговоры по сниженным тарифам, 
АТМ-технологию, сети 150М. 

Корпорация «Квазар-Микро» прини- 
‘мает участие в выставке и конференции В 
лице департамента системной интеграции 
КМ ЗоНоп — крупнейшего поставщика 
компяексных решений в области информа- 
ционных технологий в Украине. 

На совместном стенде Международ- 
ного центра информационных техно- 
логий (ПМТ), Украинского процессин- 
гового центра (УРС) и АППБ «Аваль» 
демонстрируется платежная подсистема Си- 
стемы Интернет-Коммерции (СИК), позволя- 
ющая осуществлять в Интернете плотежи за 
товары и услуги с помощью карточек между- 
народных платежных систем. 

Компания «Совам Телепорт» предо- 
ставляет услуги передачи данных в Украине 
с 1991 года, ориентируясь на последние 
достижения в этой области. Совам Теле- 
порт является единственной компанией в 
Украине, к сети которой непосредственно 
подключены основные банковские серви- 
сы: 5.И/1.Е.Т., Кешегз, Внаде Теегсие, У!е5- 
тет Ипюпт, ПФТС и др. 

«Сименс Украина» — дочернее пред- 
приятие концерна «З/етепз» — предлагает 
своим клиентам комплексные телекоммуни- 
кационные решения, включающие в себя 
установку и обслуживание структуриро- 
ванных кабельных сетей, а также поставку 

_ компьютерного и телефонного оборудова- 
ния концерна «Зетеп$». 


На стенде АО «Банкомсвязь» будет 
представлено несколько направлений дея- 
тельности фирмы. Посетители смогут озна- 
комиться с компьютерной техникой компо- 
нии Асег компьютерами, монитороми, сер- 
вероми, ноутбуками; цветными принтерами 
фирмы Текнотх, официальным дистрибью- 
тором которых является АО «Банкомсвязь. 

Фирма «Вета»х — фициальный импор- 
тер «КО» — демонстрирует цифровые 
дупликаторы КО, листоподборные, бро- 
шюровальные, проволокошвейные и клее- 
вые машины фирмы ЕК$, резаки {РЕАЕ, бин- 
деры, ламинсторы, фолдеры, уничтожители 
документов фирмы КЕХЕЁ 

АО «Укртехсвязь» совместно с англий- 
ской компанией «Симоко» представляют 
проект строительства в Киеве цифровой сети 
профессиональной мобильной связи нового 
поколения ТЕТРА, которая позволит обеспе- 
чить службу скорой медицинской помощи, 
милицию, пожарных, энергетиков и других 
крупных пользователей Киева надежными 
средствами радиосвязи, созданными по св- 
мым современным технологиям. 

АО «АРКАДА» — системный центр ком- 
пании АиюдезК — предлагает формирова- 
ние, адаптацию и внедрение геоинформо- 
ционных систем, систем технического доку- 
ментооборота и автоматизированного про- 
ектирования на базе ПП АиюСАР, Ащо- 
САБ Мар, МарСиюеЕ, Мойма, ЗР Зшаю. 

Компания «РгоМЕТ» — обладатель стс- 
туса Рюнпот УАЕ корпорации СоЫеноп 
Зузет5 и статуса Уаце Ада Кезейег компо- 
нии НР, авторизованный дистрибьютор ком- 
паний МОТОКОЁГА, $СНЮОЕЕ, МРИ, систем- 
ный интегратор ОгасЕ, сертифицированный 
инсталлятор Лод Тар и бизнес-партнер ВМ 
— покажет на выставке и расскажет на кон- 
ференции о современных подходах к совре- 
менным сетевым решениям. 

Компания «Мега Текнолоджи Груп» 
(«Мегатек») — украинско-американское сов- 
местное предприятие, специализирующееся 
на предоставлении комплексных решений в 
области информационных технологий, ком- 
пьютерной и офисной техники. 


ТТ БИЛЕТ В ИНТЕРНЕТ 


что нужно 


й 
1. Заполните талон. 


. Фи. 
Ваш телефон 
Ваш почтовый адрес 


СДЕЛАТЬ 


_2. Позвоните в ИСТ по телефонам 220-8170 или 227-2044, согласуйте 


| имя пользователя 


(3-8 малых латинских символов} 
| и договоритесь о времени встречи для подписания договора. 
, Или вызовите специалиста для настройки подключения к Интернету и 


‚ оформления документов. 


| Я 
_ 3. Работайте в Интернете. 


Компания «ЮМ ША Со» на выстовках 
пропагандирует систему ЕтЕхрей и свои 
услуги — разработку, внедрение и сопро- 
вождение программных продуктов под тор- 
говой маркой ГтЕхрейТМ, предназначен- 
ных для автоматизации бухгалтерского т 
та и управления предприятием. 

Научно-производственная группа ком- 
паний «ВЕКТОР» на выставке предполага- 
ет показать как уже известную на украин- 
ском рынке телекоммуникационную про- 
дукцию, так и технические новинки. 

«ТВе Боситет Сотрапу ХЕВОХ» 
Продукция данной компании всегда была 
интересна. Последние новинки радуют со- 
четанием новых возможностей и цены. 

Тема экспозии УкрНЦ «бофт-Рей- 
тинг»: «Интегрированная система упров- 
ления городом» 

Основными направлениями деятельности 
концерна «АЛЕКС» являются проектирова- 
ние и внедрение систем профессионольной 
родиосвязи. Непосредственные долгосроч- 
ные контакты с ведущими производителями 
позволяют концерну поставлять новейшее 
оборудование в короткие сроки. 

«Энран Телеком» — одна из ведущих 
компаний в Украине в области создания ©0- 
временных информационных систем для круп” 
ных организаций и предприятий — предлага 
на выставке полные комплексные решения: от 
проектирования технической (сетевой) части 
системы до разработки прикладного ПО, со- 
провождения систем и обучения персонала. 

ЗАО «УкрСат»— проектирование, созда- 
ниеи обслуживание сетей спутниковой СВЯЗИ_ 

«ГЛОБАЛ ЮКРЕЙН» — один из крупней- 
ших провайдеров сети Интернет в Украине. 

Компания АБИ Украина (БИТ Украи- 
на) входит в состав группы АВВУУ, наряду © 
АВВУУ ИА, АВВУУ ЕЦЮОРЕ, АБИ Россия. 

В выставке также участвуют и предлагают 
свои решения компании Нисепт# Тесвтою- 
еб, Мегозой. боЧеп Теесот, Вела 
их, Сотритег Сетег, [С$, ЕПИЗН, Лига, 
ПУЛ, Трансекспо, центр ПОТОК, КОТС, 
Укравиателеком, ЦНЁ С, Всеукраин- 
ский фармацевтический информаци- 
онный центр, СотриуТег Сетег, институ- 


| ты НАН Украины, фирма «Бартек»х, АОЗТ 


«АТЛАС», «Украинская Компьютерная 
Лаборатория» (ЦС, частное научно-про- 
изводственное предприятие «СИМАЙЛС», 
«ГЭЛЕКСИ УКРАИНА», ОАО «КОМИН- 
ФОРМСИСТЕМА», компания «Инмерс», 
ГКП «ГЕОКАД», ЗАО «Институт передо- 
вых технологий», ЗАО «Объединение 
ЮГ», Корпорация «ПАРУС». 

На семинарах и конференциях акции 
состоится обсуждение тематических до- 
кладов. 

Во время презентации «Концепии и Про- 
граммы информатизации Киева» свое сло- 
во скажут Голова Кивсько! месько! держав- 
но одмстраци О.О. Омельченко, Голова 
Державного комтету зв'язку та нформати- 


| зацй О.Б. Шевчук, Генерольний директор 
| Державного агентства нформатизацй ОА. 
| Баранов и другие предстовители государ- 


ственных информатизационных структур. 


«КАМ КККАПЬКОТЕР» 
Е-тай: ию@тусотр.сот.иа 


Окончание, начало в №14 


‚о м 


Мастерить на НТМЕ, конечно, просто, 
единственное, что утомляет, — вводить 
вручную теги. Пока страницы небольшие 
— это терпимо. В противном случае — 
невыносимо. Тогда на помощь приходят 
редакторы НТМЁ-кода. 

Программы этого семейства весьма 
облегчают кропотливый труд \У\Ме-мас- 
тера, так как вставляют готовые теги сра- 
зу по нажатию кнопки. В принципе, про- 
цесс аналогичен работе с М/УЗМУ/УС-ре- 
дактором: если Вам нужно сделать текст 
жирным — нажимаете соответствующую 
кнопку и т.д. Только текст не визуально 
трансформируется, а «обволакивается» 
необходимым тегом. Поэтому знать все 
теги НТМЕ вовсе и необязательно, глов- 
ное — помнить, какую кнопку У/еБ-ре- 
дактора нажать. Но все-таки представ- 
ления о языке гипертекстовой разметки 
иметь необходимо. Просто так ничего не 
получится. 

Краткий обзор редакторов кода не- 
обходимо начать с продуктов московско- 
го разработчика — $М№ ЗоНуоге 
(нр://мммлм.БооК.ги/5пК/). Здесь мож- 
но выделить два \/еБ-редактора. 

Первый из них — НТМЁРаа 1.5 — это 
текстовый редактор, где с помощью ко- 


манд меню или кнопок панели управления 
можно дополнительно вставить теги. При 
создании нового документа автоматичес- 
ки отображаются базисные теги (НТМЕ 
НЕАО, ТЕ, ВОБУ). Некоторые из них 
можно вставлять прямо из контекстного 
меню. Из основного меню берутся все на- 
иболее используемые теги для формати- 
рования текста, создания списков, вырав- 
нивания. Осуществляется вставка ссылок, 
картинок — причем как для такого просто- 
го редактора довольно удобно. При со- 
здании таблицы автоматически отобра- 
жаются теги готовой таблицы 2х2. Готовые 
элементы с необходимыми атрибутами ис- 
пользуются для тегов МЕТА, фреймов, 
Зама-скриптов, форм. Есть команды про- 
смотра документа в установленных брау- 
зерах, при вызове которых загружается 
необходимый браузер автоматически от- 
крывающий нужный документ. Весьма 
нужная функция — «Найти-Заменить». И 
все эти удобства при минимальном разме- 
ре программы и совершенно бесплатно. 


ТИМУР ДЕНИСОВ итег-пеК@зоНВоте.пе! 


Е >. 1181 
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Интерфейс английский, да и зачем Вам 
русский: теги все равно по-английски. 

Скачать можно с ИНр://мгигм. Боск. 
го/впК/зо Я /УВ.ехе, размер 208 кб! 

Вторая программа, привлекающая к 
себе пристальное внимание, — ЗМК 
МУбиа! НТМЕ М/огксКор 2.0. Она не- 
сколько похожа на предыдущую, но с 
большими возможностями. 

С помощью функции «Проект» вос- 
создается структура У/еБ-сайта на ло- 
кальном диске, что весьма удобно. Су- 
ществует автоподдержка разных кодо- 
вых страниц, то есть после определения 
кодировки проекта все фойлы будут ав- 
томатически в нее переводиться. Также 
можно установить общие свойства новых 
документов проекта. Есть мастера для 
вставки основных тегов и их атрибутов. 
Такой мастер откроет окошко с формой, 
где надо указать, например, количество 
строк новой таблицы, ширину, выравни- 
вание и другие параметры. Удобно и бы- 
стро, но главное — надежно, так как ра- 
ботая с мастером, Вы не забудете о том 
или ином атрибуте, а значит, не будете 
впоследствии исправлять недоработки. 

Существует много возможностей для 
работы с ]ауа-скриптами, формами. 
Практически все теги вставляются и © по- 
мощью комбинаций клавиш. В справке 
пропраммы Вы найдете пособие по языку 
НУМЕ Интерфейс программы — русский, 
очень напоминает НотеЗйе, о котором 
ниже. К недостаткам следует отнести от- 
сутствие контекстного меню и невозмож- 
ность отменить последнюю операцию. Вы 
можете получить бесплатную лицензию на 
использование редактора, если размести- 
те на своей У!еБ-странице логотип разра- 
ботчиков. Скачайте программу с ВНр:// 
угиги.БооК.ги/зпК/5оЯ /УН201т5!. ехе, 
размер 743 кб. Если создание У\еБ-стра- 
ниц — новое для Вас дело, данная про- 
грамма оптимально подойдет. 

Перейдем теперь к разработкам зару- 
бежным. Охарактеризуем три программы, 
которые по своей значимости среди \/еБ- 
редакторов аналогичны М5 тегпе! Ехрог- 
еги Мебсаре Мамбаюг среди браузеров. 
Это Ноте$Йе от компании Айойе $ой- 


\егыюп 4.0 
Сорутега 1995-1938 Бу а ыге Согрогыгог 
ми эИыга сот 


ТЫз ргоикй #5 ргофесе3 Бу 0.3 
зе итнтыйтогый соруеНоНА Пачит 


СЕ 


угаге (Ю/р://мгмим. аШаге. сот/), Но! 
Роб компании $аизаде $оНугаге 
(Бир: //ммум.5су5аде.сот/} и СоЁ- 
фэеСир НТМЕ ЕЧЙогкомпании СойееСиур 


и бете НЬЫВ 1 дит 


Зойуаге (9р://млиии.соНеесир. сот/). 
Как и в случае с браузером, трудно сделать 
какой-то выбор. Но напомним — по количе- 
ству скачиваний лидирует СоееСур. Прин- 
цип действия и основные возможности этих 
редакторов, а также интерфейс похожи 

Эти программы во многом отличаются 
от менее сложных (как ЭМК Мвиа! НТМЕ 
М/огК$Рор 2.0]. Они предоставляют \М!еБ- 
мастеру дополнительные функции и воз- 
можности. Теги документа выделяются 
цветами, а их редактирование и вставка 
осуществляется из контекстного меню. 
Масса разнообразных настроек увели- 
чивают функциональность редакторов, 
создание новых кнопок на панели управ- 
ления со своими тегами делает работу 
удобней. Поддержка нескольких. версий 
НТМЕ, С$$, ОНТМЕ, языков скриптов, ав- 
томатическая проверка тегов на ошиб- 
ки, статистика по размеру документа, 
проекта, встроенный Яр-клиент для за- 
грузки сайта на сервер и еще многое 
другое. Также СоееСиор предоставляет 
мощные средства для работы с графи- 
кой. Просто стоит попробовать. Адреса: 

НотебНе 4.0 — Внр://домтюаа. 
аНате.сот/ЕуашаНноп$ /Ноте5Не/по 
тезНе40_еус1.ехе размер 7.6 Мб, 

Но од Ргоеюопе! 5.5 — Нр://Нр. 
5аизаде.сот /риЬ / Ко! оч / 
ро4095/почоз55т5таЙ.ехе размер 
8.1 Мб, 

СоНееСир НТМЕ ЕЧПог 6.2 — 
#р://Яр.сагот.сот/риЬ /5тиете/ м 
п95/интИ/соНее62.т:р размер 6.7 Мб. 

Все программы условно бесплатные и 
спустя некоторое время потребуют де- 
нег. Интерфейс английский. 

Вряд ли в рамках данной статьи стоит 
подробно анализировать другие редак- 
торы: если они по функциональности 
аналогичны ЭМК Мвоа! НТМЕ У/оК$Пор, 
то уступают ему в удобстве интерфейса. 
А среди более мощных редакторов, по- 
хожих на Нотебйе, НоЮод, СоееСур, 
нет кардинальных различий. 

Самое важное — начинайте творить, со- 
здавайте страницы, изучайте язык, а в спе- 
дующий роз мы поговорим, как разместить 
страницу на бесплатный сервер разными 
способами и попутно узнаем кое-что инте- 
ресное. 


= 25а 


Обещала, конечно, давно обещала читателям «Моего компьюте- 
ра» дорассказать про двигающиеся картинки в У"еБ, да обещанно- 
го ведь три года ждут, не гоните лошадей! Ну что же, вот вам не- 
сколько советов, как делать маленькие анимации. 


Надо сразу сказать, здесь речь пойдет 
только об анимации рисунков в формате 
СЕ (один из самых распространенных 
графических форматов в \У\еБ, не такой 
качественный, как ЗРЕС, но довольно 
компактный). Существуют и другие срав- 
нительно честные способы представления 
натюрмортов и пейзажей в движении. 
Оиските, ЕИС, АМ! предлагают класеную 
анимацию, но они требуют программное 
обеспечение как для создания, так и для 
просмотра. ЛА\МА-скрипты и серверно- 
клиентские тяни-толкаи предполагают, 
что вы этим серьезно занимаетесь и по- 
тратите определенное время на изучение 
программирования. Крометого, }АУА на- 
до предварительно загрузить, а некото- 
рые осторожные товарищи вообще от- 
ключают опцию загрузки /АМА, чтобы не 
наловить вирусов. Другой способанима- 
ции — плагины 5роскугауе от Масготеба 
и На$В. Кое в чем они лучше обычной ги- 
фовской анимации, но для них сначала 
чадо скачать программы поддержки. Ги- 
фы загружаются один раз и потом игра- 
отся из вашего же компьютера (в частно- 
сти, ка кэша}. Они, не в пример киношным 
форматом, поддерживают режим про- 
зрачного фона Минусы этой анимации 
таковы — нет звука и возможности опре- 
делять скорость в реальном времени (как, 
например, это может делать АМ, не за- 
гружая рамки на медленных машинах). 
Итак, формат СЛЕ — это удобный спо- 
соб создавать простую анимацию в М\еб. 
Стандарт СИВ9а позволяет объеди- 
нять несколько изображений в одном С!Е- 
файле. Данный поток изображений исполь- 
зуется как кадры мультфильма или кино. 
Кроме того, СЛЕВЯа позволяет вам контро- 
лировать, как играют эти кадры. Вы можете: 
& Уточнить точку в рисунке как точку в сис- 
теме координатХ и \ для каждого кадра; 
$ Установить момент выжидания: сколь- 
ко сотых секунды проходит перед сме- 
ной кадра; 

$ Установить прозрачный фон, так что 
созданный вами рисунок будет под- 


ходить к любому другому 

фону; 

8 Использовать эффект наве- 
дения резкости (рисунок пе- 
реходит от нечеткого изоб- 
ражения к четкому или на- 
оборот}; 

Добавить комментарии; 

Ввести бегущую строку; 

Решить, коким образом 

анимация исчезнет после 

представления. 

Надо сказать, что не все 
браузеры поддерживают пол- 
ный набор возможностей ани- 
мации. Некоторые вообще не 
умеют показывать мультяшки. Они будут 
показывать первый из ваших рисунков 
(первый в поспедовательности), а он не 
всегда понятен. Но’не стоит расстрои- 
ваться: все же большинство браузеров 
показывают гифовские анимации, вклю- 
чая столь популярные в наших краях Ме 
5саре Мамдаюг от 2.0 и выше, ЛИсгозой 
егпе! ЕхрЮгег 2.0 для Масимозй, 
М!сгозой тете Ехрогег 3.0 для 
\УИп95/МТ и многие другие (специальные 
доработки Экс-Мозаики, Опера для ста- 
рых виндошек, браузеры Атейса Оп/пе 
3.0 и новый браузер для сети Ргосау/. 

Я, кстати, в основном, черпала инфор- 
мацию по этому поводу в \\МеБ, в частнос- 
ти у Ргаего ([ИИр://тетБегс. 
ао!.сот/гоуае /дНапит.В!). -Кое в 
чем она подустарела, некоторые ссылки 
не работают, некоторые программы, © 
которых он говорит, бесследно исчезли, 
но все же опытом отцов иногда можно 
воспользоваться. Итак, что вам надо. Во- 
первых, какая-нибудь (и посвежее} версия 
рисовалки. Надо’ сказать, что лучше бы 
это была любая версия АдоБе РВоюзвор 
или РВоюСЕ Рид-т, Соге ОБгому, Рро- 
юРатЕ Хага, РоюТоисЁ, Егаск! Райег, 
выпущенная хотя бы осенью 1996 года 
{или позже). В принципе, можно рисовать 
и старыми программами, но они не могут 
свести воедино — в один файл — разные 
рисунки. Стандарт анимационного 
СЕ89а им просто не по плечу. Разве что 
вы сами напишите какую-то програм- 
мульку для них. В принципе, Мис! Ва- 
5< 5.0 включает средства управления 
анимационной картинкой СИР89а_Дажев 
У/огте (8-ке} есть способ оживить ваш 
текст анимацией: Формат — Шрифт > 
из трех карточек Шрифт/Интервал/Ани- 
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мация выбрать последнее, а затем жела- 
емый эффект. Анимационные эффекты 
есть и в Ромег Рот Микрософтовской 
программе для презентаций. И в У\огс'е, 
и в презентациях (по крайней мере, в по- 
следних версиях} есть возможность со- 
хранить ваше творение в формате НТМЕ. 
Если же нет времени и руки болят, то 
не стоит расстраиваться: в \\еБ висит 
много разнообразных программ для со- 
единения нескольких рисунков в одном 
файле. А потому, во-вторых, позагляды- 
вайте во все дырки на компьютере и оп- 
ределитесь с тем, какая у вас операци- 
онная система: 20$, Атюа, У/таоме, 
Маситозй, Цпх, Асогт или еще какая-ни- 
будь. Подберите подходящую ей про- 
грамму для анимации. Наиболее рас- 
пространенные — СЁ СопзтисНоп Зе! 
(сгрузить можно, равно, как и другие 
аналогичные программы, с нашего киев- 
ского зеркального сайта Тисоуз на узле 
Геоз по адресу ВНр:/ /Лисоми$-теэ5. 
пе/адт!оа 9 /АЮИсоп.Нт/ и РВо- 
зотрасг СЕ Апйтатог от Шеаа для 
Уйпаом и Уйпаомиз МТ, РВОГОСИЕ для 
МастозВ 68х, РомегРС; кттегае для 
Ипх, и СЕМегде для Цпх, а также для 
Апиаа, О5/2 и некоторых других, 
СЕТос{5 (@1ЕМоке, СЛЕТ} для ОО$. 
Довайте на этом остановимся, так как 
программ подобного рода — море. Бопь- 
ымнство из них — то, что называется ша» 
ровары (5Нагемиаге): вообще-то надо за _ 
платить за такую программу, но сначала 
можно ею бесплатно попользова 
15 до 30 дней. Кроме тога, в \\ 
много инструментов, которыми 
пользоваться прямо в Интернете, Один ^ 
из таких сайтов — для создания анимаци- 
онных баннеров — находится по адресу’ 
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Е-тай: ию@тусотр.сот.иа 


ВНРр: //ммм .тефаБоПаег.сот/ 
абт. Вт, причем результат можно уви- 
деть и сохранить на свой диск мгновенно: 
просто введите в окошко формы свой 
текст и выберите тип анимации сожа- 
лению, замечательный сайт ИНр: / /мим\м. 
у .сот/, где находилась анимационная 
машина, на неопределенное время при- 
крыл лавочку, в которой можно было 
бесплатно анимировать и реанимиро- 
вать кого и что угодно и прежде всего лю- 
бые ваши художества_ Но с другой сто- 
роны, есть еше места в \У\еБ, где этим 
вполне можно заняться, а именно на 
ВИр://пемЬгеед5о Я \маге.сот/ме Ёх/ 
на сайте Билла Кендрика (ВШ КепдисК), 
который называется У\еВЕХ. Здесь 
предлагается 8 котегорий анимационных 
эффектов (фильтры, рамки, вращения, 
мозаики и тд.}, а всего получается поряд- 
ка полусотни разных вариантов. Сайт 
‘удобен и тем, что вы сначала можете по- 
смотреть, что имеется в виду под таким- 
то названием: там идет и текстовое опи- 
сание, и наглядный пример. Пользовать- 
ся этим инструментом довольно просто: 
надо ввести Интернетовский ЦВ, по ко- 
торому находится изображение, выбрать 
эффект анимации, а затем щелкнуть на 
кнопке «Арр/» (Применить). После этого 
просто сохранить то, что получилось, на 
свой диск (правый щелчок мышкой, и вы- 
брать опцию «Сохранить». Можно даже 
прямо направить анимированный рису- 
нок на свою \/еБ-страницу, используя 
команду «Тгапзюасег» по типу ЕТР. 
Теперь мы детальнее рассмотрим, как 
анимировать с помощью СР Сопзтисйоп 
Зе Итак, приступаем к работе. Время 
разбрасывать камни. Остановись, мгно- 
вение, даже мгновения, остановитесы А 
вы, друзья, не останавливайтесь, а срисо- 
вывайте. Вам нужно последовательность 
рисунков, которые будут выступать в ка- 
честве кадров. Например, как эти звезды, 
положение каждой из которых немного и 


постепенно меняется: 


Обратите внимание — одинаковые 
звезды находятся в совершенно одинако- 


ое ——— ве ——-. 


в: ль. |. 


вых красных квадратах (почти Малевичй, 
меняется только их положение. Аналогич- 
ный красный кводрат — это та общая ос- 
нова, на которую можно опереться при 
создании анимации. Если вы не будете 
придерживаться одной рамки для анима- 
ции, ваша собственная рамка будет либо 
раздуваться, либо скукоживаться, а рису- 
нок скакать из стороны в сторону каждый 
раз при изменении изображения. Время 
собирать камни. 

Я лично пользуюсь РЮотозПор’ом, 
Фрейзер настаивает на СотеГе, в прин- 
ципе, подходит любая рисовалка, кото- 
рой вы умеете пользоваться (с ограниче- 
нием по свежести, о чем уже говорили). 
Нужно сохранить каждый из рисунков 
последовательности в отдельный файл 
СТ или в другом формате побитового 
отображения. Для монтажа, или сборки, 
всех кадров используйте команду встав- 
ка, итЬед или тзей, в ваш окончатель- 
ный анимационный файл. Формат имеет 
значение, потому что некоторые про- 
граммы, которые потом будут сводить 
все воедино, могут быть довольно приве- 
редливыми, Они порой испытывают при- 
вязанность к какому-то определенному 
формату: некоторые признают только 
СЛЕ. иные, современно мыслящие, вос- 
принимают @щекТИте МОМ, АУ, 
МРЕС. ЕЫС и конвертируют их прямо в 
мультяшку СИ89а. Более новые про- 
граммы могут добавлять особые эффек- 
ты, типа перемещений, последователь- 
ных построений и так далее. Это упрос- 
тит вам задачу создания анимации. 

Теперь все файлы надо свести в один 
гифовский. Откройте СИЕ СопзМисвоп 
5е! Анимацию можно начать двумя ©по- 
собами. Первый: 

Выбираете ЕИЕ/ОРЕМ из меню, по- 
том берете свой гифовский файл, кото- 
рый будет кадром «мультика», 

После этого с помощью ЕНЕ/ЗАУЕ А$ 
переназываете С! окончательным аниз 
мационным именем. Долее нажимаете 
ОК (не используйте [ЕМТЕВЙ! [ЕМТЕВ] 
отменяет действия! 

Второй способ: 

Выбираете из меню РИЕЛМЕУ/ По- 
явится пустой экран с блоком для варьи- 
рования и командами для сохранения. 

Начинайте вставлять изображения. 


Доступ в Пиегпет, 
модемы и компьютеры 


ыы 0. 


5сгееп 


.[ 
Эсгееп миа: ]59 | ‚ 


5сгееп дер: 


Васкогоипа: 


|253 


Здесь видно, что вы можете устано- 
вить необходимую ширину и высоту для 
вашего изображения. Установите шири- 
ну самого широкого из рисунков для ани- 
мации, соответственно и высоту выбери- 
те по самому высокому. Программа по- 
кажет прерывистой пинией пределы воа- 
шего воображения. Если часть рисунка 
выходит за эти пределы, соответственно, 
ее не будет и на нашем голубом экране 

Щелкаете на кнопке ИМЗЕКТ, затем на 
кнопке |1МАСЕ. Откроется окошко. Най- 
дите там или впечатайте имя своего фоай- 
ла. Нажимайте ОК. Возможно, вам при- 
дется немного подправить цвета, пользу- 
ясь либо палитрой программы, либо па- 
литрой своего компьютера. 

После экого появляется блок редакти- 
рования рисунка: 


ь 


ипаде 
упаде уло!: 59 
итаде дер: 39 


таде1ей: 
ипаде юр: 


[имейасеа 


| 


[ей и (0 Торгозначает — рисунок рас- 
полагается в верхнем левом углу опреде- 
ленного воми места на вашей У/еб-стро- 
нице. Если вы крестиком отмечаете /п!ег- 
асед, рисунок по идее будет загружать 
ся на страницу с эффектогл наведения 
резкости. Должен бы. Однако обычио 
получается, что только первая ровко 
идет чересстрочной, остальные грузятСЯ, 
как обычно. Если вы действительно хоти- 
те чересстрочную загрузку рибувка, 
прежде сохраните все свои гиф именне 
как чересстрочные. * 

О том, как можно такому рисунку при- 
писать прозрачный фон, а тояже некото- 
рые общие советы пс анимаций — в вле- 
дующий раз. 
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Вызывает антерес 

И еще такой разрез: 

Как устроен мониторинг? 
С прайс-листами, али без? 


Вероятно, каждому из нас приходилось что-нибудь покупать: кому — новую шариковую ручку, а кому — автомо- 
биль или квартиру. И уж во всяком случае, многие хотели бы пАй ести этот магический агрегат с монитором и 
клавиатурой: на «к» начинается, на «р» кончается. Догадались* 


А чтобы купить какой-либо предмет (читай — товар}, нужно хо- 
рошенько осмотреться кругом и решить, какой продавец «подо- 
брее» (читай — подешевле продаст). Для этого и существуют на 
свете прайс-листы или, выражаясь еще более непонятно, — мо- 
ниторинги цен. Мы, конечно, не побежим в газетный киоск за 
очередным номером подобного периодического издания — мы 
заглянем в Интернет и там определим свои шансы на покупку ин- 
тересующей нас вещи. 

Близкий и родной «Айрва Соитгег» (ВИр:/ Лумими,а-соитег, 
Юеу.иа/пета. Инт, заведя нас в укромный уголок «Бизнеса и 
Финансов», укожет нужный путь — он ведет к сайту «т $ т» 
(Бир: /Дммим. ит-зит.сот/). Произнеся это заклинание, мы ока: 
жемся в сокровищнице вожделенной прайс-информации. Здесь 
имеются не только всевозможные цены, но и «Бизнес-инфо» — сво- 
еобразный поисковый классификатор с разделами самой разной 
тематики: вот — коллекции ссылокна популярную российскую иук- 
раинскую прессу, вот — «Погода» и «Курсы национальных валют», 
а вот — расписание овиа- и железнодорожных рейсов. Даже фут- 
больный сайт «Динамо-Киев» радует своим присутствием любо- 
пытного посетителя. «Бизнес-инфо по Киеву» предоставляет 
справку по «Теотрам», «Досугу», «Заказу такси», «Еде с доставкой» 
и прочим полезным мелочам, Не говоря уже об «окне» оператив- 
ных сведений о войне в Югославии и других новостях дня. 

Однако, вернемся к главной теме — прайс-листам, Им здесь 
посвящен одноименный раздел, насчитывающий не много, не 
мало — двадцать одну рубрику. Причем «мебель» и «предметы 
интерьера» выделены в самостоятельные главы. Каждая рубри- 
ка дополнительно делится еще на тройку-десятку «подрубрик», 
а те разветвляются дальше... В общем, искать нужный товар 
среди такого богатого ассортимента придется довольно долго, 
но найденное будет точно соответствовать всем запросам — 
аккуратная таблица услужливо поведает о многочисленных ха- 
рактеристиках (например, компьютера], сроке гарантии и цене 
{как правило, в гривнях). Название фирмы с дорожкой в личный 
сайт и контактный телефон прилагаются. 

Но не только «Прайсы» предлагает нам мифический «Сезам» 
(извините, «Эт Энт»). Желанную вещь можно узреть воочию в 
разделе «Каталоги». Пройдя уже известный путь по рубрикам, 
подрубрикам и под-подрубрикам, мы достигнем таблицы с изо- 


| 
Вэ разделе Вы нардете нысчисланные прайс-листи на 
нии ылиюнты | различные Товары м услуги 


№ Вэтом разделе Вы чайдета цены чврактеристики м икображения 
й разнообразных товаров 
ВелН Вы хотите разы та в одном м2 атик разделов свою 
информацию обриивятесь скде 


6 рездел 
"размещения" 
(подразделе 


фе 


повара аа 
ПЦ 1% 


идея 1 


бражением товара, кратким его описанием и ценой. Жаль толь- 
ко, что соки в главе «Безалкогольные напитки» нельзя попробо- 
вать| Как и меню «Еды с доставкой». Видимо, это будет уже но- 
вым этапом технического прогресса... 

Следующая остановка — «Киевские цены» (ВНр:// 
млигиг.р!сез.Кеу.иа/татпем 3 М!т). Мы не найдем здесь таких 


телефоны. фомрь сатъкупети 
нее 


а ьариинанлумумениы 


информационных изысков, кок в «Эйт Эт», — зато цены и вправду 
имеются, Верхняя панель главной страницы демонстрирует воз- 
можности сервера: «Частные объявления», «Детальный поиск», 
«Фирмы Киева», «Реклама» и «Статистика запросов». Кликнув на 
эаинтересовавший раздел (например, «Частные объявления»), по- 
лучаем его оглавление, из которого и «изымаем» нужный товар. 

И тут мы сталкиваемся с первой странностью сайта: хоть по- 
дробный «контекст разделов» (оглавление]} и есть, но на самом 
деле, его вроде как и нет. Скажем, если посетителю вдруг пона- 
добился прайс-лист СО-дисков, ему придется долго блуждать 
среди разнокалиберных видеокассет и их сотоварищей. А до- 
стигнув, наконец, желаемой продукции, покупатель обнаружит 
вторую странность «Киевских цен» — загадочную характеристи- 
ку товаров («СР-диски совок», «СО-джаз ассорт.» и т.д.). Но, 
приспособившись к подобным особенностям ценовых таблиц, 
можно коё-что разыскать — список хоть и неудобно структури- 
рован, но все же достаточно велик. 

Московский «виртуальный каталог» «@оофв.ги» (Чр:// 


мии. доо@з.го/), напротив, выглядит очень солидно —и устроен 


как нельзя лучше. По крайней мере, так кажется поначалу. На 
деле же его хваленая «объективность» и «полнота» (как выража- 
ются ‘авторы сайтс} оборачиваются крайней информационной 
скудностью. &!/Юиск товаров» по Четырем направлениям (назва- 
нию, производителю, торговой марке и свойствам) практически 
бесполезен. «Каталог товаров» хоть и разветвляется на много- 
численные разделы и подразделы, самым подлым образом ухо- 
дит от конкретного ответа. Реольную «Компьютерную технику» 
обнаружить так и не удалось. В «Канцелярских товарах» нашлось 
только несколько конвертов. А в «Средствах связи», плавно пе- 
реходящих в «Мобильные телефоны», хранился один-единствен-_ 
ный «МоКа» — грустный, без цены и описания. в 
«Бесплатные объявления» порадовали чуть больше — авто- 
мото, услуги, путешествия, работа — одним словом, что-то | 
вроде нашего «Авизо». Правда, к настоящим прайс-листам | 


все вышеперечисленное относится лишь условно. | 


«КМАЮОЯМ КСКАПЬКОТЕР» 
Е-той: о@тусотр.сот.иа 


«Товары и цены» (ИНр:/Лапа. 
говидо!.ги/) повеселее своего собрата 
«Соо.ги», но особой точностью в фор- 
мулировках тоже не отличаются. Такие оп- 
ределения цен, как «дешево» и «очень де- 
шево» дают пищу скорее воображению, 
чем калькулятору. Однако, будем спро- 
ведливы — в московском интернет-журно- 
ле встречаются и удобные прайс-таблицы. 
Ктому же разделов тут — 35 штук, иномер 
журнала можно выбрать любой: система 
поиска работает вполне прилично. 

Но заграничные цены — они и есть за- 
граничные, а потому вернемся в Украину, 
точнее, в Киев. Знаете ли Вы, что в родном 
Интернет-пространстве регулярно про- 
водятся специальные телеконференции? 
Ознакомиться с их содержанием просто 
— для этого достаточно заглянуть в ката- 
лог «ЕНИН» (Ннр:// риседаП мвН.пет/). 

На главной странице нам обещают 
«отсортированные по рубрикам и хоро- 
шо сконструированные прайс-листы». 
Ниже расположены основные разделы 
сервера: «осмотр», «Поиск», «Рубри- 
ки», «Заполнение» и «Размещение». По- 
пустим, мы ищем что-то очень конкрет- 
ное: начнем с «Поиска». Для этого при- 
дется выбрать одну из четырех тем: «ав- 
то», «компьютеры», «продукты питания» 
или «другое». Предположим, мы интере- 
суемся компьютерами — наберем же 
нужное слово в окошке поиска. И — очу- 
до! — более пятидесяти компьютерных 
наименований с ценами и датами теле- 
конференций предстают нашему взору. 

К сожалению, только с «Поиском» и 
удобно работать. Из многочисленных «Ру- 
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брик» нет прямых тропинок в «Просмотр». 
Аэто значит, что мы можем либо с аппети- 
том рассматривать несметное количество 
глав (не проникая внутрь, либо обозревать 
только свежие ценовые таблицы последней 
телеконференции (а этого нам мало). 

Так и не удовлетворив наше любопыт- 
ство до конца, двигаемся дальше — в кол- 
лекцию «Бизнес-информации» поискови- 
ка «Каталог украинских воб-сай- 
тов» (ИНр://ме Шт. ди.пе!/КуУ/). 
Начнем с привлекательного «Мира Ин- 
формации» (ВМр://мулм тю Кг. 
сот/). На сервере с таким многообеща- 
ющим названием и вправду есть на что 
посмотреть — раздолье для тех, кто инте- 
ресуется ценами на компьютерную тех- 
нику. Тут есть даже рубрика «Книги», со- 
держащая, в основном, «компьютерные 
серии». Имеются и «Интернет-услуги»: 
прайсы на подключение к Сети (правда, 
их не очень много]. Жаль, но тех, кого 
компьютеры не волнуют, не повезло — 
«бытовые» разделы значительно беднее. 

Кроме «Прайсов» на сайте есть и «Чо- 
стные объявления»; где-то по одному объ- 
явлению на каждый вид товаров. Как ви- 
дим, и здесь особенно «не разгонешься»... 

Как все несправедливо устроено в 
этом мире! Ведь для «компьютерщиков» 
существует и свой специальный монито- 
ринг «Рисе-оп-Йпе зегуег» (ИНр:// 
ргсе-оп-Йте. Кеу.иа/). Веселенький 
такой сервер для «посвященных»: 
«Прайс-листы» (база данных по предло- 
жениям киевских компьютерных фирм), 
«Объявления» (бесплатное размещение), 
«Г5Р в Киеве» (информация о подключении 
ь к Интернету), «Наши кли- 
енты» (персональные 
У/еБ-страницы}, «Ресурсы 
Интернет» (классифици- 
рованные ссылки на киев- 
ские серверы), «Услуги и 
цены». «Прайсы» имеют 
структуру довольно слож- 
ную, «древовидную», как 
пишут авторы в предисло- 
вии. Дойдя, наконец, до 
искомого определения, 
получаем таблицу: техни- 
ческие характеристики, 


СВТТ ЕЛЕКТРОНТКИ 


фирмовии магазин 


Мережа фрмових магазив в “СВГТ ЕЛЕКТРОШКИ” 
пропонуе нову послугу 


ПРОДАЖ У КРЕДИТ 


фазичним та юридичним особам м. Киева та област! 


№ АУДШО- 
№ ВДЕО- 
№  ПОБУТОВАТЕХНКА 


АДРЕСИ МАГАЗИНИВ У КИЕВГ 
. тел.: 241-8254, 440-2100, 440-0175, 440-4488 


вул. О. Телиги, 8 
пр. Червоних ве 13. 
Харе!вське шосе, 55 . 


и КОМТРЮТЕРИ 
№ — МОНГТОРИ 
№ ОРГТЕХШКА 


тел.: 464-9226, 464-8496 
. тел. 563-0668 


Ю Кб-1-266/3245/3,266/53 18430 4ть АРУ ЗЕ 1169....457 
Ю Кб-П-266132МЬ/2,56Ъ/А805 У1326 4ть АСРИСО З85/Еб$ 1869..530 
АМО Кб-1|-З50/32МЬУ5ЛСЬГАЗО$ АСР-УЗООО 4 МЫЛО З4хуЗВ 16 
РИ-333 Сектоп/З2НЬ/3,26ЬГАСР СВ Екитете 4НЫСО 32% 
РИ-333 Се[егоп/З2МЫ/5 1СЬГАЗ,5 АСР.УЗО00 4 МЫС 36х58 16 
Р-333/32М76,4 СЪУАЗИ$ АбР-УЗ000 4 НЫХО ЗахуЗВ 16... 
Р- 350/64 МЬГ6,4 СЪЛАЗИ АбР-УЗОСО 4 МЬХО 365/58 1 


гарантия 
сервис 
доставка 


14"ОАЕМГОО 431........ 
145 АМ5ИМО 4106 
5“ [а 5715 ТСО5:5... 
1545 АМ$УНО 5105/51 ьт, ‚168 ,5/222 = тт 
15“З ОМУ 100 Е, ТСО95....281 ны 
15* АОС 591+, ТСО 95. 
Шифокий выбор сканеров, ИПБ и комплектующих. 


Тел. /факс: 


451-0242 цоРыс же 


цены, срок гарантии. Все как положено — 
остается только выбрать нужный вариант. 

А вот и кульминационный момент по- 
вествования: рассказ об «информацион- 
но-поисковой системе» «Магазины 
Киева» (|ВНр://м\мм.вПорв.Юеу.иа/). 
Нас приветствует фото — вид летнего 
Крещатика. С левой стороны — обычный 
«джентльменский набор» разделов 
прайс-листа. Внимание привлекает от- 
сутствие «Компьютерных товаров» и при- 
сутствие «Выставочных салонов, хобби». 
Не правда ли, интригующее 

Ниже — «Поиск». Долго думает, 
многого не понимает, но на такой при- 
митив, как «телевизоры», откликается. 
Вы спросите, как? Дает адрес и теле- 
фон магазина. И все. А зачем больше? 
Ведь позвонить можно|!.. Аналогичная 
ситуация сложилась и при прямом про- 
смотре рубрик. 

Так-то. Вместо прайс-листов — уре- 
занный вариант «Золотых страниця. А 
все завоевания интернет-мониторингов 
— не в счет. Но не будем расстраивать- 
ся. В конце концов, были бы деньги — то- 
вар найдется. А на каждый товар най- 
дется свой покупатель. И оба они будут 
счастливы. 
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КОМП'ЮТЕРИ 


ЯН ТА ДОСТУПНСТЬ 
им ЭВ МААХИМУРЗИЕМВГ 268 ОМ ЕХАМВ 53 2 
2206 ЗОЛЕМЕЛ 26ВМВ АБР/СО40н/58 0. 
1ВМ ЗВ0ММХ/32/3 2СВ/АМВ АБР/СООМ 56 Стеабме 
КОМФОРТ ТА ПОТУЖНСТЬ 
СЕБЕЯОМ 333/273. 268/4МВ АЗРУСОЧОКЗВТЕ Слез 
СЕЕЙОМ З65/5А. 2 


2.а/ЗМВ АБР/С040/ 5816 Стеайме 


РИ 534/54МЕ3 ЗОВЗМВ АСР/СО4Сж/ЗВ16 Сгеаив 
ДОВЕРШЕНСТЬ ТА ШВИДКСТЬ 
РЕМПИМ и. зАпаЛяУ/64МЯ 75 168 ОМ 

ГАТ ВМВ АБРУС ООВ АМЕВА Сзаечуе 
РЕМТПИМИИ 50б/ЗХ 2/1 28/8 456 ЭММЕМЕ А505/С 
ВЕЛИКИЙ ВИБГР ЕКОМПЛЕКТУЮЧИХ ТА ВИТРАТНИХ МАТЕРТАЛТВ 
ПРОДАЖ, ШДКЛЮЧЕННЯ. СЕРВ МОБЛЬНИХ ТЕЛЕФОН1В 


6 /5Я 


ТВОЙ КОМПЬЮТЕР 


Борьба на рынке центральных процессоров не утихает. Ведущие компании 
пе и АМО практически одновременно выпускают все новые чипы. В про- 
шлом номере нашей газеты мы уже рассказали о Репвит !! от п!е|. Пожалуй, 


самое время поговорить и о его конкуренте — АМР Кб-Ш. 


Но для начала, давайте вспомним, какие 
события предшествовали выпуску Кб-И|. 
Почти год прошел стех пор, как АМО пред- 
ставила свой новый процессор Кб-2 и нача- 
ла активно продвигать его на рынок. Что ж, 
в этом деле АМЬ явно преуспела. Ее доля в 
компьютерах столь популярной на западе 
категории «до 91000» достигла 60%. Мож- 
но смело сказать, что главный конкурент 
АМО — компания ме! практически потеря- 
ла сектор дешевых компьютеров (и теперь 
предпринимает отчаянные шоги, чтобы вос- 
становить былое могущество). 

Но вернемся к АМР. `'Массовой попу- 
лярности чипов АМО Кб-2 способствовали 
несколько факторов. Прежде всего, следу- 
ет отметить целый ряд технических нов- 


| 
пе Саегоп 450 
пе! Реппот 1 450 
АМО Кб-1 400 


АМОКб-2 400 


пе! Репнит | 406 —_—_д—— 
| | > — —_— 
\те! Саегоп 400 ине 
т | |5 


АМО Кб-Ш 400. 
м/о ЗОМомй 


рассчитаны на платформу Зорег 7, что 
делает данные процессоры едва ли не 
идеальным вариантом для апгрейда. 

Все вышеперечисленное, в совокупности 
с удачно проведенной рекламной компани- 
ей, позволило АМО «завоевать сердца» 
многих пользователей. Готовые системы на 
базе АМО Кб-2 предлагают такие извест- 
ные фирмы, как Сотраа, Не\ией Раскага, 
Рейи прупие. А это уже говорит о многом 


Инструкции ЗОМом!! 

Итак, процессоры Кб-2 и Кб-Й содер- 
жат дополнительный блок инструкций 
ЗОМо\мй Сразу же отметим — команды 
ЗОМомМ несовместимы с $5ЁЕ, которые 
встроены в РепНит . И хотя по количе- 
ству ЗОМо\м/! уступают $5Е (21 
против 70), но, по утверждениям 
разработчиков ПО, качественной 
разницы между ними нет. 

«Но ведь есть блок ММХ», — ска- 
жете Вы. — «Зачем же нужно встра- 
ивать новые инструкцииё» Дело вот 
в чем: команды ММХ способны об- 
рабатывать только целые числа. А 
во Многих играх, графических и ау- 
диопрограммах выполняются опе- 
рации над числами с плавающей 
точкой (т. е. нецелыми). Поэтому, 


АМО К6-Ш 400 
м/о ЗРМо\ 


| ММХ очень часто «отдыхает», а вся 
| тяжесть вычислений ложится на ма- 


щшеств, которые появились в АМО Кб-2 и 

впоследствии перекочевали в АМЬ Кб-ИЕ: 

$ добавление новых инструкций ЗВМо\/ 

6 поддержка шины 100 МЕц (в старших 
моделях}; 

$ модификация блока математического 
сопроцессора. 

Безусловно, наиболее значительным 
из перечисленных нововведений являют- 
ся команды ЗОМом/. Они предназначе- 
ны для ускорения обработки трехмерной 
графики и звука и позволяют достичь 
значительного прироста производитель- 
ности во_многих мультимедиа-приложе- 
ниях, дизайнерских и издательских паке- 
тах и, конечно же, в играх. Не менее важ- 
ным оказался переход на частоту сис- 
темной шины 100 МГц, увеличивающий 
общую производительность системы на 
10-15%. Кроме этого, АМО Кб-2 и Кб-Ш 


тематический сопроцессор (ЕРЦ). А 
ведь именно сопронессор и является ахил- 
лесовой пятой чипов АМП: в большинстве 
графических приложений и игр отсутствие 
конвейеризации блока ЕРУ приводит к 
сильным потерям производительности ком- 
пьютеров на базе АМО по сравнению с 
1еГовскими. Попробуйте запустить РВоЮ- 
зпор — разница между Кб и Репниг ощу- 
щается очень сильно. 


$. эк ЩЕ” | 
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По задумке АМР, блок инст- 
рукций ЗОМе\, оперирующий с нецелыми 
числами, должен отчасти заменить ГРЫ. Та- 
ким образом, фирма АМР пытается достичь 
сразу нескольких целей: предложить новые 
инструкции и нивелировать недостаток — 
математический сопроцессор. О том, что из 
этого вышло, мы поговорим чуть позже. 


АМО К6-Ш 


Компания АМО выпустила в феврале 
этого года новый чип — Кб-11. Каки Кб-2, 
этот процессор рассчитан на архитекту- 
ру Зирег 7 и системную шину 100 МГц. 
Блок команд ЗО Мо\М также остался без 
изменений 

Особенностью Кб-Ш явилась интегра- 
ция 256 кб кэша второго уровня, работаю- 
щего на полной частоте процессора. Для 
сравнения, в процессорах те! Репйит В/ 
Репйит !! кэш функционирует на половин- 
ной частоте. А вот в Сеегог’ах, для Ё2-кэ- 
ша (размером «всего лишь» 128 кб} исполь- 
зуется полная частота_ Помня © высоком 
быстродействии систем на Саегоп’ах, мы, 
естественно, ожидали еще большей скоро- 
сти от Кб-1, ведь он превосходит Сеёегоп 
практически по всем параметрам: 

Кроме того, не следует забывать о пе- 
реходе на З-уровневую систему кэша. 
Ведь если раньше кэш-память, разме- 
щенноая на материнской плате, находи- 
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лась на втором уровне, 1 то о теперь (в свя- 
зи с интеграцией дополнительного кэша 
в процессор} она переместилась на тре- 
тий. Подобных решений не было и нет ни 
у одного производителя х86-х процессо- 
ров. Поэтому, мы ожидали еще большего 
увеличения производительности систем 
на Кб-ИИ, что должно было оставить дале- 
ко позади и 11е|, и Супх, и ОТ. Однако, в 
действительности, положение оказалось 
менее обнадеживающим. 


Результаты тестирования 

Мы решили не проводить тестовые испы- 
тания процессоров АМО Кб-!! самостоя- 
тельно. Для оценки производительности 
этих чипов давайте воспользуемся резуль- 
татами всестороннего анализа АМО К6-Ш/ 
400 МГц, которое было проведено специа- 
листами сайта (ХВТ (Вр:/ ах. 5тасК. пей. 
Для измерения быстродействия систем на 
базе АМО К6-! были использованы не- 
сколько пакетов тестовых программ, а так- 
же популярные ЗО-игры. 

Как и следовало ожидать, в офисных 
приложениях процессор АМР К6-/400 
показал очень неплохую производитель- 
ность, обогнав ме! Репнит Ш и шю! 
Саегоп, также рассчитанные на 400 МГц. 
Что ж, Кб’тые всегла славились высокой 
скоростью выполнения целочисленных 
операций, которые, в основном, и исполь- 
зуются в офисных программах. А вот в тес- 
те ЕРУ У/ттаиК, измеряющем быстродей- 
ствие сопроцессора, АМО Кб- (впрочем, 
как и Кб-2} показал себя довольно плохо 
— сказывается устаревший ЕРУ блок. 
Впрочем, давайте посмотрим на результа- 
ты, которые демонстрирует Кб-Ш в тесте 
СРИ ЗВМат$, активно использующем ин- 
струкции ЗО Мочи. Сразу же становится яс- 
но, что если разработчики программного 
обеспечения сумеют хорошо прооптими- 
зировать свои программы для ЗОМом/ — 
недостатки блока ЕРЦ сойдут на нет. 

И все же, тестовые программы дают 
лишь некие «оторванные» от действитель- 
ности цифры. Гораздо интереснее посмо- 
треть, как ведет себя Кб-!! в реальных 
приложениях, в частности, в играх. 


Что ж, в Сиаке-И при ис- 
пользовании видеоакселера- 
тора Уоооо? процессор 
АМО К6-Ш/400 превзошел 
уе! Репнит И/400 и почти до- 
гнал Репвит 1/450. Вот что 
значит хорошая оптимизация! 
Если же Уоодоо? заменить 
на Юма ПМТ, то показатели 
К6-Ш резко падают. Нельзя 
не согласиться с нашими кол- 
легами из!ХВТ: все дело в пло- 
хой оптимизации под ЗО Мом 
драйверов «Ривы». 

А как же другие игры? Но- 
пример, в Упгеа! признанной 
Одной из самых «тяжелых» для 
процессора игр, Кб-! показывает вполне 
пристойные результаты, практически не ус- 
тупся Репнит 1/400 и Саегоп/400. 

Из приведенных выше результатов 
следует одно: если приложение и дрой- 
веры видеокарты оптимизированы ДлЯ 
инструкций ЗОМом/, то Кб-! выдает до- 
вольно хорошие результаты, а если нет 
— он значительно отстает и от Репнит 11, 
и от Саегоп. И только на целочисленных 
операциях Кб-!! — безусловный лидер. 


Влияние кэша 
на производительность 


Вопрос о влиянии структуры и разме- 
ра кэша на общую производительность 
системы является очень важным. "Каза- 
лось бы — большой объем кэш-памяти 
первого уровня, высокая частота работы 
кэша второго уровня, да еще и наличие 
кэша третьего уровня (на материнской 
плате} должны были обеспечить небыво- 
лую скорость работы компьютеров на 
Кб-!|. Однако, кок показывают тесты, 
размер кэша третьего уровня практичес- 
ки не сказывается на общем быстродей- 
ствии. По-видимому, двухуровневой сис- 
темы кэша вполне достаточно для боль- 
шинства приложений (исключение — раз- 
ве что системы верстки и дизайна}: 


Ложка дегтя 

Ну а теперь выскажем некоторые со- 
ображения не в пользу Кб-2/К6-!. Во- 
первых, несмотря на старания АМО, Супх 
и ОТ, платформа Зоске/Зорег 7 практи- 
чески исчерпала свои ресурсы. Макси- 
мум, на что можно рассчитывать, — гото- 
вящийся новый чипсет МА Ароо Рго Ру, 
официально поддерживающий частоту 


ЕРО УЛпМа 


системной шины 133 МГц. А 
если АМЬО выпустит процес- 


| 


| 
те! Сеегоп 450 


2400 


соры, которые смогут рабо- 
тать на такой частоте, то из 


171е! Репнит П 450 


2290 


платформы Фирег 7 можно 


г = - 


че! Репвит И 400 2040 


будет что-нибудь еще «вы- 
жать». Но в любом случае, 


пе! Саегоп 400 | 1980 


АМО К6-Ш 400 


АМО Кб-2 400 
| 


это продлит ее жизнь нена- 
долго. Не говоря уже о посто- 
янных проблемах с АСР ви- 
деокартами, возникающими 
на Зирег 7 платформе. Кому 


нужны такие «удобства»? 


АМО К6-1 400 


|п1е! Сеегоп 450 
АМО К6-2 400 


|ие} Репниут 1 450 


зе! Репбит # 400 


ие! Сеегоп 400 


АМО К6-11 400 
м/о ЗОМом 


АМО Кб-Ш 400 
\/о ЗОМо\ 
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Да, Кб-!| показывает неплохую произ- 
водительность в играх, да, он обгоняет 
«Пентиумы» в офисных приложениях. Но 
ведь при работе в \М/ог4’е или в ЕхсеГе 
большая скорость не нужна — компью- 
тер все равно не сможет обрабатывать 
данные до того, как Вы их введете. 

Кроме того, Кб-1!, скорее всего, станет 
последним в цепочке процессоров АМО, 
рассчитанных на Зирег 7 архитектуру. 
Следующий чип компания АМО выпустит 
этим летом: это КУ — новый процессор, 
ориентированный на новую платформу. В 
нем, наконец-то, планируется переделать 
блок ЕРЦ, а частота системной шины, на 
которой функционирует К, составит 200 
МГЦ! На основе К7 можно будет строить 
многопроцессорные серверы и рабочие 
станции (напомним — до сих пор чипы 
АМО могли работать только в однопро- 
цессорных системах). Таким образом, 
АМО явно намерена вторгнуться на новый 
для себя рынок компьютеров П-епа. 


Какие же выводы можно сделать из 
вышесказанного? Покупать новый ком- 
пьютер на базе Кб-2/Кб-!, а уж тем бо- 
лее переходить со Эю! 1 на Зирег 7 ради 
ускорения офисных приложений не сто- 
ит. Другое дело, если Вы наметили ап- 
грейд Зоске! 7/Зирег 7 системы. Тогда 
АМО К6-П| может стать очень привлека- 
тельным вариантом — ведь для модерни- 
зации компьютера, например, с обычно- 
го Кб на Кб-! нужно всего лишь заменить 
процессор и перепрошить ВЮЪ. 


А где купить Кб-1? 


К сожалению, пока что негде. Дело в 
том, что у АМО не хватает производ- 
ственных мощностей, чтобы удовлетво- 
рить спрос на свои процессоры. Поэто- 
му, сейчас найти в Украине Кб-Ш практи- 
чески невозможно. В лучшем случае, 
можно приобрести готовый компьютер 
на базе Кб-1!. И то, если очень повезет. 
А в розничной продаже Кб-! не появит- 
ся, скорее всего, еще несколько месяцев. 
А жаль, время-то идет... 


В статье использованы результаты те- 
стирования процессора АМО Кб-Ш/400, 
проведенного ИХВТ [Внр://хЬ-$наскК. пей). 
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Вто 


Цель предлогаемой статьи — показать 
новые возможности снятых с производства 
пентиумных материнских плат боскеР 7, 
на которых аппаратно обеспечена под- 
держка ММХ-процессоров (т.е. раздель- 
ное питание ядра процессора и его схем 
ввода/вывода). Благодаря нижеизложен- 
ным сведениям и вашим «очумелым» руч- 
кам, максимум устанавливаемой процес- 
сору частоты на таких платах возрастет до 
367 МГи при рабочей тактовой частоте 
шины 66,67 МГц идо 412 МГц при частоте 
75 МГц. К сожалению, далеко не все уста- 
ревшие материнки можно подвергнуть мо- 
дернизации. Главное, что от них требуется 
для этого несколько рискованного меро- 
приятия, — это документальная поддержка 
процессора АМВ Кб. Из наборов мик- 
росхем, на основе которых разработаны 
интересующие нас системные платы, мо- 
гут быть 430УХ, &43З0НХ, 4ЗОТХ, а также 
УРЗ (МА) и 51555хх. Не столь важен сам на- 
бор, важно наличие аппаратной установ- 
ки питания ядра процессора. 

Обратившись к документации процес- 
сора АМРК&(1}, найдем, что для частот от 
266 МГц кроме поддержки ВЮ5$’ом не- 
обходимы еще два условия: питание схем 
ядра процессора 2,2 В (питание схем 
ввода/вывода — 3,3 В} и умножение час- 
тоты шины (66,67 МГц) на коэффициенты: 
4; 4,5; 5 и 5,5. При их наличии процесс мо- 
дернизации плат сводится к замене ста- 
рого процессора на новый — типа Кб или 
Кб-2 (3ОМом/}, с предварительной уста- 
новкой под него соответствующих пере- 
мычек и/или параметров ЗЕТУР (для 
эм ю|-е55-плот). Если же материнка не от- 
вечает данным требованиям, полагаю, 
можно рискнуть ей в этом помочь — это 
тот случай, когда овчинка выделки стоит. 

Однако предупреждаю: положи- 
тельный результат целиком зави- 
сит от точности дальнейших ваших 
действий. За их отрицательные по- 
следствия автор статьи ответствен- 
ности не несет. 


Овых=2 28 


УЬх=3.3В 


Обычно платы, поддерживаю- 
щие ММХ-процессоры, рассчи- 
таны на питание ядра от 2,5 Вдо 
3,3 В с шагом установки 0,1 В 
(на момент разработки плат еще 
не было точной спецификации на 
процессоры АМР Кб, которые 
предполагалось выпускать по 
0,25 мкм технологии на частоты 
свыше 266 МГц). Но, как оказа- 
лось, оптимальное напряжение 
питания ядра этих процессоров — 
2,2(+0,15} В. Его, в зависимости от схемре- 
ализации на самой плате (пинейной или 
преобразовательной], можно добиться не- 
сколькими способами. При линейной схеме 
уровень выходного напряжения ядра про- 
цессора, в основном, зависит от делителя 
эталонного напряжения 3,3 В (которым пи- 
тается схема ввода/вывода процессора]. В 
результате деления на выходе линейного 
стабилизатора будем иметь заданное на- 
пряжение. Например, рис.1. 

Схематически это выглядит как линей- 
ный стабилизатор, выходное напряжение 
которого повторяет потенциал резистора 
В2 (Чоп — опорное напряжение} за выче- 
том падения напряжения на самом стаби- 
лизаторе (Упр — проходное нопряжение}, 
т.е. Чвых = Чоп — Упр. Определяя вели- 
чины ВТ и В2, потребление тока стабили- 
затором по входу (электрод 2], влияющее 
на точность расчетов, можно не учиты- 
вать. Если напряжение питания ядра про- 
цессора выбирать с помощью перемычек, 
то к схеме, в качестве ®2, подключается 
резистор с соответствующим сопротивле- 
нием. Полученное на выходе напряжение 
можно измерить на любом из выводов 
\Усс2 процессора (см. рис. 2]. 

Вторая схема предполагает поддерж- 
ку требуемого напряжения ядра процес- 
сора при помощи преобразователя 
(вместо линейного стабилизатора), гене- 
рирующего прямоугольные импульсы за- 
данной амплитуды, которые затем вы- 
прямляются и отфильтровываются от вы- 
сокочастотных помех до приемлемого 
уровня питания ядра процессора. Этот 
способ более экономичен, поскольку 
тепловые потери на элементах стабили- 
зации напряжения значительно снижают- 
ся. Многие известные производители 
плат отдают предпочтение, в основном, 


стабилизаторам второго типа. 


Таким образом, чтобы получить опти- 
мальное напряжение (2,2 В} питания ядра 
процессора АМО К6-266 (и выше}, необхо- 
димо подобрать опорный резистор схемы 


Александр 
МЕЛЬНИК 


стабилизации (расчетное значение сопро- 
тивления резистора составляет 51—56 кОм). 
В отдельных случаях задача упроща- 
ется. На некоторых платсх, с этой же це- 
лью, можно использовать цепи ставших 
«лишними» напряжений 2,5 В и 2,7 В, 
изменив в одной из них величину опорно- 
го резистора. А, например, в плате типа 
Т2РА гем. З.хх от АЗЫ$ТЕК достаточно за- 
коротить обе перемычки 2,5 Ви 2,7 В. 
В процессе работы вам неизбежно 
придется воспользоваться паяльником. 
Помните: точность и аккуратность -- поч- 
ти как при работе с часовым механиз- 
мом. От этого зависит «жизнь» вашей 
плоты. Прежде всего отсоедините от нее 
все кабели и контроллеры, а затем из- 
влеките плату из системного блока. Но- 
пряжение питания паяльника — не более 
12 В, жало должно быть заземлено. 
Проверять напряжение питания ядра 
процессора лучше без него. Для этого 
измеряем напряжение на выводах \Мсее2 
процессора (см. рис. 2} относительно вы- 


- водов М$$ («земли» или общего провода}. 


Вас ЕС пелапис А ый 


хороший компьютер 


ю Вы не знаете к кому обратиться, чтобы получить 
ачество и сэкономить деньги? Позвоните нам, и Вам 
будет предоставлено право выбора любой конфигу- 
рации компьютера и марки офисной техники, отвеча- 
ощей Вашим целям и задачам, квалифицированные 
| специалисты помогут 
ИМТЕЕ СЕГЕВОМ И Вам разобраться в хаосе 
3265/ перенасыщенного ком- 
амь ит ео/ пьютерного рынка ‚, и Вы 


32-х С0-ВОМ поймете, что это 
единственно 


от 1700 грн. 


ТМК-БЛОК 
Тел./факс: 


224-25-94, 
224—89- 23' 


А также принтеры 
НР, ОК, 

‚ оборудование 

$ ассортименте 


И ^ь 


4е!/200 ММХ 
АМО Кб/380 


Теперь можно перейти к следующему 
шагу модернизации. 

Как известно, тактовая частота про- 
цессора обеспечивается умножением 
шинной частоты системной платы, сфор- 
мированной ее генератором, на одно из 
следующих чисел (гано} -- 1,5; 2,0; 2,5; 3,0 
и 3,5. Причем конфигурации перемычек 
платы для умножения на 1,5 и 3,5 одинако- 
вы. Нам же для получения частот от 266 
МГУ необходимы новые множители — от 
4,0 до 5,5. Ими ведает вывод процессора 
ВЕ2 (Вуз Ггедиепсу, см. рис. 2]. Соединив 
его с выводом общего провода («земля»), 
получим доступ к установке новых («стар- 
ших») коэффициентов умножения частоты. 

Указанное соединение материализу- 
ется посредством пайки перемычки из 
тонкого (до 0,2 мм} медного провода меж- 
ду выводами ВЕ2 и выводом М$$ процес- 
сора (по диагонали вниз и вправо см. рис. 
2). Выводы процессорного разъема в мес- 
тах пайки аккуратно очищаем от лишнего 
припоя и флюса иголкой, стараясь при 
этом не повредить дорожки-проводники и 
не наделать избыточных соединений. Ме- 
сто пайки промываем техническим спир- 
том и, прежде чем включать питание пла- 
ты, даем ей просохнуть. 

Выбор множителей производится в соот- 
ветствии с данными, приведенными в табл.]. 
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Состояние «оп» — означает соедине- 
ние вывода ВЁЕх с общим проводом, 
«о» — разрыв цепи. 

Заметим, - что в некоторых системных 
платах изначально заложена аппаратная 
возможность устанавливать напряжение 
питания ядра 2,2 В, но отсутствует таковая 
для умножения частоты на 4,0 и более. А 
есть модели, где рядом с группой перемы- 
чек, коммутацией которых обеспечивается 
выбор коэффициента умножения, имеются 
гнезда и для подключения перемычек, ведо- 
ющих новыми коэффициентами. В этом слу- 
чае необходимо убедиться, что один из вы- 
водов соединен с выводом процессора 
ВЕ2, с другой — с общим проводом. 

Изложенное выше справедливо для 
плат типа ТХЯЙ, ТХР4, $Р97 от АЗИ$ТеК. 
ВОЗ для платы ТХЯ7 должен иметь вер- 
сию не ниже 1,/, а для Т2Р4 — 2,05. Эти 
версии ВЮ5’ов легально опознают про- 
цессор типа Кб, хотя при установке Кб-2 
сообщение о ЗОМо\-принадлежности в 
процессе его идентификации не выводит- 
ся (что не критично}. 

Атеперь посмотрим, какая же «овчинка» 
получилась после «выделки» нашей платы. 

В табл. 2 приведены результаты тести- 
рования платы Т2Р4 на предмет ее работы 
сразными процессорами и на разных час- 
тотах в сравнении. Трансфер данных изме- 
рялся авторской тестовой программой для 
процессоров, предоставленной Евгением 


| Литвиновым, а производительность сопро- 


цессора — программным пакетом О/ад$. 
Последние две строч- 


ки таблицы содержат 


данные тестирования со- 
временной платы Р5А-В 
от АЗИ$ТеК при частоте 
100 МГц на шине для 


сравнения с исследуе- 
| мой. Обрашает на себя 


внимание комплект, со- 


` стоящий из платы Г.2Р4 и 


процессора АМРО Кб- 
2/380. В таком сочета- 
нии скорость передачи 
информации через кэш № 
процессора (которая за- 
висит от его рабочей час- 

| тоты) значительно увели- 
чивается. С процессора- 
ми от п это было не- 
ВОЗМОЖНО. 


«КАКОМ КОМАГИКОТЕР» 
№715 16.04.99-22.04.99 


850 865 


Современные платы имеют явное пре- 
имущество только при передаче данных 
через’ помять и кэш платы (кэш второго 
уровня). Это обусловлено рабочей час- 
тотой шины в 100 МГц и более скорост- 
ной, по принципу действия, синхронной 
динамической памятью (5ОВАМ на Р5А-В 
против ЕРОКАМ на Т2Р4). 

В случае успеха, интегральная произ- 
водительность обновленной вами платы 
с процессором от АМО типа Кб будет 
очень близка к производительности со- 
временных материнок стем же ЦПУ. 

В заключение прошу не. считать дан- 
ную статью инструкцией по поломке до- 
рогостоящего оборудования. Как извест- 
но, и блоху сумел подковать только Лев- 
ша. Плата, конечно, не блоха, но работа 
с ней требует не меньшей сноровки и 
точности. К тому же некоторые экземпля- 
ры могут оказаться достаточно стропти- 
выми, категорически не желающими 
«омолаживаться». Но попытаться все-та- 
ки стоит. Рискните, и, казалось бы, безна- 
дежно устаревшая материнка обретет 
второе дыхание и еще послужит вам ка- 
кое-то время. 

Литература: 
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т, 1999. 
ВНр:/ ммм. {отр.пе!/-к5/КаНе/аве! 
по.Вит, 1999. 
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МВ ЕЩе бгоир [Х-В, АТ МВ Ее @гоир ВХ-А+ 

ЗОВАМ 32-64 МЫ ЗОВАМ 64-256 МЬ 

НОО 3.266 ИНга-ОМА НОО 6.4-1265 ИНта-ОМА 
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\МЧео АТ! 2 МЫ ВАМ М ео АТ! 8 МЫ ВАМ 
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Клавиатура+"Мышь”"+ Коврик Клавиатура+ "Мышь"+Коврик 
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ПРИВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ 


Ну что, еще хотите узнать что-то новенькое об Ехсе! Если да, то загру- 
жайте эту прогроммулину и садитесь поудобнее. 


Сначала давайте займемся рядами 
данных Мсгозой Ехсе!. 


Числовые ряды 

Достаточно часто нам приходится на- 
бирать простейшую арифметическую про- 
грессию 1, 2, 3, 4 ит. д. Нельзя ли в Ехсе! 
как-то автоматизировать этот процессё 
Можно! И причем не одним способом. 

Способ №1: Наберите в ячейке А1 
число «1», а в ячейке А? — «2». Затем 
выделите обе эти ячейки и 
наведите курсор мыши на 
маркер заполнения (для тех, 
кто не запомнил, что это та- 
кое из первой статьи, напо- 
минаю: маркер заполнения 
— это маленький черный 
квадратик в правом нижнем 
углу выделения). Нажав левую кнопку, 
протащите курсор мыши вниз. 

Способ №2: Поместите в ячейке АТ 
число «Т», выделите ее и, нажав на кла- 
виатуре клавишу СН, потяните левой 
кнопкой мыши вниз маркер заполнения. 

Способ №3: Поместите в АЛ число 
«1», выделите ее и потяните правой 
кнопкой мыши вниз маркер заполнения. 
В появившемся контекстном меню выбе- 
рите пункт «Заполнить». 

Не провда ли, круто? Кстати, первый 
способ также удобен для набора менее 
тривиальных арифметических прогрес- 
сий. Попробуйте сделать самостоятель- 
но прогрессию Т, 3,5, 7... 

Если Вам нужно задать в нескольких 
ячейках одно и то же число, или строку, 
то наберите его в первой ячейке и с по- 
мощью маркера заполнения протащите 
до последней. 


Текстовый формат 

Как ни странно, ряды данных есть и 
для строк. Наберите, к примеру, в ячейке 
АТ «Январь» и потяните маркер запол- 
нения до ячейки АТ2. При этом в ячейках 
появятся названия всех остальных меся- 
цев. Если Вы будете тянуть маркер даль- 
ше, то в А1З будет снова «Январь», в 
А14 — «Февраль» и тд. На мой взгляд, 
это очень УЕ и этого ряда в 
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Ехсе| есть еще несколько: «Янв» ... 
«Дек»; «понедельник» ... «воскре- 
сенье»; «пн»... «вс»; «Квартал 1»... 
«Квартал 4»; «Кв 1»... «Кв 4». 

Лля текстовых строк существует опе- 
рация слияния (конкатенации}, когда од- 
на строка дописывается в конец другой. 
Знаком этой операции является «в». Ис- 
пользуется же она следующим образом: 
пусть, скажем, в ячейке АТ у нас набра- 
но «Вася», ав ВТ — «осел». В СТ пи- 
шем формулу «=А1&" — "&В1Т». Такая 
запись говорит Ехсе|, что надо слить со- 
держимое АЗ, строки, состоящей из од- 
ного символа «—» и ВТ. После таких 
действий в ячейке СТ появится надпись 
«Вася — осел» Теперь можете набрать 
в столбце А имена своих недругов, в ко- 
лонке В — соответствующие им эпитеты 
и растянуть по столбцу С формулы. Быть 
может, то, что появится на месте этих 
формул, немного согреет Вам душу. 


Формат даты 

Лично меня очень удивило то множе- 
ство способов, с помощью которых мож- 
но представить даты в Ехсе!. Наберите, 
например, в ячейке АЛ «01.04.99». Те- 
перь выберите в контекстном меню этой 
ячейки команду «Формат ячеек» и во 
вклодке «Число» в списке «Числовые 
форматы» щелкните по пункту «Да- 
та». Таким образом, Вы можете задоть 
нужный тип представления даты. 

Используя маркер заполнения, мож- 
но создавать ряды дат. Наберите в ячей- 
ке А2`«01.05.99», затем выделите ее 
вместе с А1 и растяните. После этого в 
ячейке АЗ появится «01.06.99», в А4 — 
«01.07.99» ит.д. 

Кроме этого, к типу «Дата» примени- 
ма операция вычитания. Предположим, 
Вы решили узнать, сколько времени про- 
шло с момента вашего рождения. Набе- 
рите в ячейке ЖЗ дату вашего рождения, 
а в ячейке ВТ — текущую дату. Теперь в 
СТ введите формулу «=В1-А1». Ну что, 
получилось? Как по мне, это достаточно 
приятная возможность, 


Форматирование 
таблицы 

Ну а теперь, вернемся к нашим бара- 
нам. Загрузите таблицу, которую мы де- 
лали в прошлый раз. Давайте устроим ей 
небольшой урагаае. 

Во-первых, пронумеруем позиции. Вы- 
берите в контекстном меню столбца А 
(целкните правой кнопкой мыши по его 
заголовку) команду «Добавить ячей- 


ки». Далее, надеюсь, разберетесь само- 
стоятельно. 

Во-вторых, если Вы щелкните по кноп- 
ке «Предварительный просмотр», 
то увидите, что сетка по умолчанию печа- 
таться не будет. Чтобы таблица выводи- 
лась на принтер вместе с сеткой, следует 
задать соответствующий параметр печа- 
ти (об этом в следующих статьях), либо яв- 
но прорисовать границы. Для этого выде- 
лите ячейки с данными, выберите в контек- 
стном меню пункт «Формат ячеек» и 
перейдите на вклодку «Граница». Ну, а 
внешний вид границы — дело вкуса. 

В-третьих, выровняйте по центру заго- 
ловки столбцов. 

И, последнее. Давайте сделаем, чтобы 
в графах «Цена» и «Стоимость» после 
чисел писалось «грн». Но это не так про- 
сто, ведь хотя у Ехсе! есть денежный фор- 
мат, однако о нашей национольной де- 
нежной единице он, к сожалению, ничего 
не знает. Чтобы все-таки сделать это, пе- 
рейдите в «Панель управления» 
(«Пуск» «Настройка» «Панель уп- 
равления») и выберите пункт «Языки и 
стандарты». Установите украинский язык 
(вкладка «Регион и язык»), а затем вве- 
дите название нашей национальной валю- 
ты (вклодка «Денежная единица»). По- 


ПОЕлО {| Вырзенивание | Шрифт | Граница | нд | Защите | 
Образец 


сле перезагрузки МИп4омз, вновь откройте 
Ваш документ, выделите нужные ячейки и 
установите для них денежный формат. 

На сегодня все. Таким образом, после 
наших праведных трудов таблица стала 
более красивой и понятной. А если у вас 
есть вопросы, пишите мне. Отвечу в сле- 
дующих статьях. На неделю с вами про- 
щаюсь. До новых встреч на страницах га- 
зеты «Мой компьютер»! 


«АСЯ КОЛАПЬКОТЕР» 
Е-тай: ию@тусотр.сот.ца 


ИЗ «НАЧАЛЬНОГО КУРСА 
«СЕТЕВОЙ АКАДЕМИИ» 


По вопросам приобретения 
«Курса» и обучения, обращайтесь 
в учебный центр «Сетевая Акаде- 
мия», тел.(044) 441-6779. «Курс» 
создан на основе опыта обучения 
более 3000 человек. 


Автоматическую настройку ширины 
столбца можно сделать следующим об- 
разом: выделите столбец и дайте коман- 
ду «Формат» — «Столбец» — «Автопод- 
бор ширины» (Гогта\Соити\АцюЕИ 
Заесноп). Для автоматической настрой- 
ки высоты строки следует выделить стро- 
ку и воспользоваться командой «Фор- 
мат» — «Строка» — «Автоподбор высо- 
ты» (Рогто\Ком\ Ао. 


Чтобы задать определенную ширину 
столбца, надо выделить его, дать команду 
«Формат» — «Столбец» — «Ширина» (Рог- 
паК\Союти\УМУЮН]) и в диалоговом окне 
«Ширина столбца» (Соугпп МИ«\) указать 
нужный размер. Для того чтобы задать вы- 
соту строки, выделите ее, затем восполь- 
зуйтесь командой «Формат» — «Строка» 
— «Высота» [Гопта\Вом \НедН и в диа- 
логовом окне «Высота строки» (Ком 
НеюН укажите нужный размер. 


Цвет шрифта, цвет фона и обрамле- 
ние ячейки можно также изменить, щелк- 
нув на панели инструментов «Формати- 
рование» (ЕоптаНид) соответствующие 
кнопки: «Цвет шрифта» (Сооп, «Цвет за- 
ливки» (Рог! Со]ог} и «Границы» (Вогае!). 


При вводе адресов ячеек вручную не- 
обходимо использовать латинский 


шрифт. 


Перейти в режим редактирования 
формул можно, дважды щелкнув ячейку, 
содержащую формулу. Это позволяет 
редактировать формулу непосредствен- 
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Система автоматизации менеджмента 
(управление торговлей) 


г [ 


Интеграция с 
М5 М/ога, 

М5 Ассез$, 

М5 Ехсе!, 
1С:Бухгалтерия 


но в ячейке. Чтобы отменить изменения, 
нажмите клавишу Е$С. . 


Если в суммируемом столбце или 
строке есть пустая ячейка или ячейка с 
нечисловым значением (например, текс- 
том) функция автосуммирования выделит 
диапазон только до этой ячейки. Поэтому 
рекомендуем Вам при использовании ав- 
тосуммирования проставлять в пустых 


ячейках «О» и всегда проверять, какой 
диапазон суммируется. 

Можно присвоить имя ячейке, выделивееи 
дав команду «Вставка» — «Имя» — «Присво- 
ить» (пзеи\Магтле\Певпе). Затем следует ввес- 
ти имя ячейки и щелкнуть кнопку «Добавить» 
(Адд).Дляудоления существующего имени нс- 
до дать ту же команду, затем выброть из 
списка имя и щелкнуть «Удалить» (Раее). 
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РетотакКегы — это такие люди, ко- 
торые делают демки, — короткометраж- 
ные компьютерные ролики, в которых про- 
исходят всякие сюрреалистические собы- 
тия, сопровождаемые музыкой. 

Зарождение демосцены относится ко 
временам, когда компьютеры назывались 
Соттодоге 64 и ГХ $респит. Доступ к 
машинам имели только профессионалы, и 
лишь отпетые фаны могли себе позволить 
купить ЭВМ исключительно для развлече- 
ний. Главным образом, эти развлечения — 
написание собственных программ и взла- 
мывание чужих. Естественно, на каждой ро- 
боте ставилась подпись, с помощью кото- 
рой можно было связаться с программис- 
том. Поскольку на тот момент практически 
не было компьютерных сетей, та- 
кая подпись выполняла еще и 
коммуникативную функцию. Та- 
ким способом программисты уз- 
навали друг о друге и обмени- 
вались взломанными програм- 
мами. Единомышленники быстро 
находят друг друга, и хакерские 
группы стали появляться в 
больших количествах. 

Работа командой имеет 
ряд преимуществ. Основное из 
них — каждый участник занимается тем, 
что у него лучше всего получается. Клас- 
сическая хакерская группа состоит из: 
Софег — писатель программного кода; 
СтарЫеат — художник; 

МиЯсет — музыкант; & 
СгасКкег — специалист по взламыванию; 
Нхег — тот, кто исправляет ошибки в чу- 
жих программах, — фиксит баги; 
$игаррег — занимается распространени- 
ем работ команды и связью с другими 
группами. Наличие з\уаррега в команде — 
дело престижа; 

Огдатхег — лидер, душа компонии, 
идейный вдохновитель. 

Работая командой, проще реализовать 
масштабные проекты и достичь значитель- 
ных результатов. Визитной карточкой и ли- 
цом команды осталась все та же подпись, 
ставшая минироликом, в котором присутст- 
вовал логотип команды, ее координаты и 
другая полезная информация. Такая визит- 
ка называется п#то. Каждая написанная 
программа или взломаннся игра предваря- 
лась короткой пго"Й, иногда даже в сопро- 
Со) . 
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вождении музыки. Причем музыку для по 
можно было «выдрать» даже из какой-ни- 
будь игры, но ни в коем случае не из чужой 
|пко. Когда файл скачивался с ВВ, то к не- 
му автоматически цеплялась ее фир- 
менная го. Часто [то писа- 
лась просто в честь удачного 
взлома какой-нибудь игры. 

Конечно, каждая команда 
старолась всячески превзойти дру- 
гих в эффектности. Так стали по- 
являться |то, которые сами по 
себе являлись зрелищем. В этот мо- 
мент и возникла идея демосцены. 

Первые демки отличались от 
шно большим размером и впечатляющей 
зрелищностью. Было это в 1985 году (тогда 
информация ещетак быстро не распростра- 
нялась, и каждая демка была совершенно 
оригинальным решением в области гро- 
фики, музыки и программного кода. Вос- 
пользоваться же чужой находкой считалось 
величайшим позором для группы. Так что 
демомейкинг неразрывно связан с мастер- 
ством программирования. Нередко, чтобы 
создать демку, каждая команда использово- 
ла ею же написанный редактор, сохраня- 
ющийся, разумеется, в секрете. 

Первые собрания демомейке- 
ров назывались СорурагНМез. 
Присутствовали на них, в ОСНОВНОМ, ТОЛЬКО 
демомейкеры, а известность или, макси- 
мум, коробка дискет были наградой 
написавшим лучшую демку. Такая 
абсолютная «некоммерция» созда- 
вала на Сорура\ез особенную ат- 
мосферу КСП. И так продолжа- 
лось до тех пор, пока на Сорураг- 
не5 не повалил народ специально, 
чтобы посмотреть демки. Так появи- 
лись ЙеторагНез. С этого момента 
большинство демок пишутся специально для 
Реторатез и возникают новые виды [по и 
Рето. 

тупаНоп то — приглашение на 
Рапу. Небольшой ЕХЕ’шник, в котором 
обычно присутствует какой-нибудь не- 
сложный графический, а иногда и музыь- 
кальный эффект, время и место проведе- 
ния Ропу, а также информация о его ор- 
ганизаторах. 

ето то — анонс ожидае- 
мой в скором времени, или, как го- 
ворят демомейкеры, — релизнутой 
демки. В нем сообщается о новых 
достижениях команды, используе- 
мых в данной демке, а также демон- 
стрируются отдельно взятые из нее 
картинки. 

$Н4е Ром’ — просмотр кортинок под 
музыку, причем используются картинки по- 
лученные не с помощью сканирования или 
рендеринга (ЗР-графики), а нарисован- 
ные исключительно от руки. 
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Роман РАВВЭ 


Мозес ВЕК — то же, что и Уюе ЗКВо\, 
только наоборот — прослушивание музы- 
ки под картинки. Весь фокус Мис О15К’а, 
так же, как и Эйае ЭКом,, состоит в умении 
совместить музыку и картинки. 

О5к Мадахте — электронный 
журнал, повествующий о том, что 
происходило на прошедшей Рапу: 
фрагменты лучших демок, самых 
хороших картинок, музыка. При- 
чем самое важное — не столько 
информационная часть, сколько — 
впечатление от ГЗК Мада2те. 

МоГег— демка, являющаяся живым 
ПИСЬМОМ. Моег может выполнять поясни- 
тельную роль, прилагаясь к креку (взламы- 
валке) или фиксу (исправлялке ошибок). Мо- 
жет содержать просто красиво появляюще- 
еся сообщение, например, о намечающей- 
ся Раму, новой бибиэске или о взломе груп- 
пой новой игры. Часто, когда змуаррегы по- 
сылали друг другу по почте диски, записыва- 
ли также Моег с дружескими пожеланиями 
и списком м/агет‘а (го же, что и г\ех, только 
применяется исключительно к наиболее зс- 
служивающим внимание файлам). 

Следующая эпоха развития демомира 
дотируется 1988 годом, тогда технология 
родила новое чудо кибернетики — компью- 
теры Аптида и РС. 

Демосцена отдала предпочтение Апба, 

на которой стали реальны ранее неосу- 
ществимые проекты. Аттюа облада- 
ла более мощными ресурсами по 
сравнению с ее предшественни- 
ком С64, а демки, созданные на 
Атюа, значительно отличались 
от других по качеству графики и 
синхронизации с музыкой. Благо- 
даря новой возможности использо- 
вать оцифрованный звук, возникла — 
ТгасКта Вето/`в которой изображение и 
звук настолько синхронизированы, что вос- 
принимаются неотделимо друг от друга. 

Гром грянул среди ясного неба — фирма, 
выпускавшая компьютеры Атюа, обанкро- 
тилась, и ее купила другая компания под на- 
званием ЕЗСОМ. В результате, количество 
разрабатываемого для Атюа софта резко 
сократилось, а многие ее владельцы, конеч- 
но, запаниковали по этому поводу. Вот тут- 
то на демосцене вновь появляется РС. 

Конечно, РС по многим параметром ус- 
тупает Амиге, но такие преимущества, как 
Зоипа Вючег, УСА, высокопроизводи- 
тельный процессор и, самое главное, — 
скорость и объем видеопамяти, застави- 
ли заметно поредеть ряды омижников, К, 
тому же, на РС стало возможно работой = 
ЗО-эффектами, и многие, околдованные 
дерингом и сканированной графикой, 
ли про традиции и высокую идею демомей- 
кинга. Между тем, на дворе наступили 90-е 
опутывая земной шар паутиной компь 


ых 
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ных сетей. Для демомейкинга это имело и по- 
ложительные, и отрицательные стороны: де- 
момейкинг пошел в массы... 

Множество ЕТР (хранилище электронной 
информации в Интернете] и ВВ$ с хранящи- 
мися на них документациями по созданию 
демок и сорцами эффектов (фрагмент ис- 
ходного кода программы демки, отвечаю- 
щий за отдельный эффект) стали доступны 
любому пользователю. В результате, совер- 
шенно «левый» человек за пару часов мог 
слепить захватывающий дух ролик. Таким 
образом появились сотни и сотни демок с 
одними и теми же эффектами, отличающи- 
мися только музыкой, вероятно, потому что 
визуольно легче определить уровень испол- 
нения, а на слух гораздо сложнее. Ради ин- 
тереса можете зайти на Яр://Яр.сагот. 
сот/рчЬ/ 4ето$ и скочоть несколько ро- 
бот — сразу все поймете. А по-настоящему 
ценные релизы создаются специально для 
Райу и сразу заливаются на их сайт. 

Не удивительно, что Ретора!ез 
стали коммерческими - появились = 


держка и призы в тысячи долларов. 
Из-за этого возникли команды, зани- 
мающиеся исключительно демками, © 
в отличие от команд, работавших на 

Сотто@оге 64 и Атюа, для которых 
демомейкинг был настолько же важен, как 

и хакинг с программингом. Основные Раг- 

$ез проводятся в скандинавских странах — 
АззетЫу, Тре Рапу, Сатес1, ТВе Сотршег- 
Стоз5Коосб, Тибете и др. Обычно каждая 
из них делится на несколько стандартных 
номинаций — СотренНоп, в которых оце- 
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ниваются демки, интры, отдельно грофичес- 
кие эффекты и отдельно музыкальные. 

Для того чтобы участники максимально 
показали свое умение и выжали из маши- 
ны все возможное, установлены четкие ог- 
раничения на размеры работ — в номина- 
ции Вето сотро максимум 4 Мб, в Иго 
сотро 64 кб и 4 кб (без звука). Независи- 
мо оцениваются графические и музыкаль- 
ные эффекты, причем как 4-х и 8-ми ка- 
нальная музыка, так и демки, созданные 
на 2Х Зреснот, Соттодоге 64, Атюа и 
РС, тестируются отдельно. 

На мой взгляд, самое зрелищное состя- 
зание на Раму — Вей Гте Содег$ 
сотро. Перед его участниками стоит за- 
дача создать демку за несколько часов, у 
всех на виду (успевают далеко немногие] 

Ну и конечно, использование чистой 
анимации, сканирования и рендеринга не 
допускается — исключительно в сочетании 
с кодом как частью демки. Доже в Сгарй- 
#5 сотро вместе с готовым рисун- 

„ ком необходимо предоставить 
несколько его незавершенных 
вариантов. Лучшие работы оп- 
ределяются всеобщим голосо- 
РОГ ванием. Многие считают, что в 
=. ближайшем будущем значи- 
” тельно снизится массовый инте- 
> рес к демосцене. Произойдет это по- 
* — тому, что технология развивается и де- 
момейкингтеряет свою уникальность. Сто- 
ит ли охотиться за демками, когда доста- 
точно посмотреть предуровневую застав- 
ку любой современной игрушки? И оста- 
нутся на демосцене лишь до конца истин- 
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но преданные фаны, для которых демо- 
мейкинг — идеальное сочетание таланта 
программиста, художника и музыканта. 

Так обстоят дела «у них» там, в забугорье, 
где каждый имеет доступ к Интернету и мо- 
жет себе позволить навороченный комп. 

В х/55Е пока по-другому. В данный мо- 
мент отечественный демомейкинг еще не 
коснулась проблема массовой компьютери- 
зации и безграничного доступа к Интернету. 
В основном, все демоконкурсы проводятся в 
Интернете и эхо-конференциях АдоМе, 
причем устраиваются стихийно (подпиши- 
тесь на РЕМО. РЕЯСМ и РЕМО. РЕЯСМ 
УМАМТЕР и том все увидите). В ночном клубе 
тоже можно оказаться на демонстрации не- 
которых ето. Организовать Райу в хУ55В 
пока дело практически нереальное, хотя по- 
пытки были —  Еюбовр (6р:// 
млм. еп НаНт.го) и ВуеЮй (№ЮНр://мимми. 
Ы9-ог9]. Особого успеха они не достигли, 
но до сих пор играют значительную роль в 
становлении отечественной демосцены, на 
которой и сейчас можно встретить человека 
в футболке с надписью спереди «Атюа — 
БасК ю Фе Лиге» и сзади — «те ое» 


вредача сообщений через иеБ-страницу 
Радиоком (млуми.гадюсот.Юеу.иа) 
® пере сс о приходе е-тай на р. 
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* Дисконтная карта "СарНа! СшьЬ 
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етения ИнтерПейджера 
Именно у своего провайдера Вы получите 
дку на покупку пейджера — 10 


Начнем с самой 
главной. @епив 
$оипа МаКег 
7128 ХС сде- 
лана на уже 
знакомом нам 
чипсете Уатора 
УМЕ724-Е, И, как дога- 
дался проницательный чита- 
тель, в достаточном количестве 
снабжена программными продуктами 
Устава ХС. К звуковой карте даже при- 
‚ логается сертификат, удостоверяющий 
происхождение пакета 5-УХС50. 


уе 30 
двгийвы! 


уно епт ры фея НП ечньиь 
дж зноя ребыя д АЗВХ ралы вн ОЧ обуви 
г Пытросатицей звук Фля зала мозлощих ему в трет 


На инсталляционном диске обнару- 
жены следующие программы: 

$\ХС50 — собственно программ- 
ный ХС-синтезатор. Объем волновой 
памяти 2 МБ. Для нормальной работы 
требует процессор РЕМПИИМ 133ММХ 
и выше. Что такое ХС-звук, чем он хо- 
рош и насколько плох, мы уже писали 
в предыдущем номере. ХО$ТИУРЮ — 
мелкая вспомогательная программа, 
полезная для облодотелей соответ- 
ствующего банка звуков. 

Демо-версия Узиа! Аггапдег — про- 
грамма скорее игрушечная или учеб- 
ная. К тому же урезанная до размеров 
демо. Может оказаться интересной де- 
тям в возрасте от 5 до 10 лет. Просьба 
отличать от Убиа! ОгапдаЮг — вирту- 
ального модульного‘ синтезатора, раз- 
работанного Олегом Шароновым. 
Последний (синтезатор)} действительно 
может применяться в электронной му- 
зыке различных направлений. Кстати, 
модульные синтезаторы вполне заслу- 
живают отдельного материала. Со 
временем напишем... 

МЮРЕС-Ми МОРЕС-1 — рюд-1пз для 
работы соответственно с Мебсаре и 
пате! Ехр/огег. Расширенные функции 
воспроизведения ХС и МП-файлов. 

Две демо-программы — ХТКАРЕМО 
плюс ХС-ТРес!ег. Из серии «Наш Икс 
Же Иксжее всех». Знаем. Композицию 
[анпо Рюубоу мы уже послушали со 
звуковой картой АжесН. Поэтому луч- 
ше пойдем в другой ТНеаег. 

Уатайва зюйоп 32 — вполне нор- 
мальный универсальный проигрыва- 
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ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ: 


ТРОЙКА, СЕМЕРКА, ТУЗ 


Похоже, у нас на руках мизер. Целых четыре звуковых карты одной фирмы в ценовой 
категории от 0 до 50 условных единиц. Продолжаем испытания 


Виктор В. ПУШКАР 


— Что нынче козыри? 
— Сепйу$, господа. 


зе 00 МАКЕЙ 64 


Аа Роздиюньйдные Ау 


5% 


АЗ Ру ое \"%- Пыша 
фо А №9 розбстовыы ужи 7 Али ТБалиг 

Зои И» ны ЗП рае РС Зо Треант 
тель. Укомплектован драйверами под 
\У/т95/98, МТ, О$2. Поддерживается 
эмуляция ВО$. 

боипа МаКеаг 64 сделан на чипсе- 
те Аима! Уомех АЦ882082. Тоже ста- 
рый знакомый. Софта к звуковой кар- 
те прилагается поменьше. Только про- 
стой волновой редактор У/ИиВАТИи ре- 
доктор МП!-файлов. Плюс Ауд 5ю- 
Воп — универсальный проигрыватель. 

$оипа МакКег 32 Сгузм! С54280. 
Традиционная простая звуковая карта. 
Только подключается на РС/, что все- 
таки положительно скозывается на ра- 
боте со звуком. При установке по 
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боль 
ЗОО МАКЕЙЯ 32 


Ехрюяуе боипа Юг НеагКролийту батех 


< Аве № 
-1 34) оссопредтеле (ет чат ры 
ети сот лагарькояо и] паза 
© узле мам Ч ролекыыы дел 0 
< ев рога рим УП етоцаше 
ео 1 федя ОУЗЛ. — 
о Помрлолинаий мгуя для затевт меоннцих -ар @ 
прехмервом пространстве (10) 
умолчанию включается 20-голосый ЧМ- 
синтезатор (ЕМ). Также можно устано- 


вить Сгуза! ЗойУ/аге У/ауеюЫ Е У2. 1. 
Уголок маньяка 

В целом звуковые карты Сепй/з пред- 
назначены не для маньяков, а для совер- 
шенно нормальных пользователей РС. 
Единственная по-настоящему маниакаль- 
ная {еокле — обнаруженная в Сгузю! 
ЗоН\М/аге \\/амеюЫе \2.1 возможность 
регулировать параметры реверберато- 
ра и хоруса в У/паомиз Кесузту Усуез с 
помощью утилиты КЕСЕОТ. Но лучше за- 
маньячить на чем-то другом. Для создания 
профессиональной искусственной ревер- 
берации существуют волновые редакто- 
ры и специализированные О/гес! Х рд- 
1$. Зачем нужна такая функция в бытовой 
звуковой карте, понять достаточно слож- 
но. Но можете проэкспериментировать. 

Существенный минус \мисуеЫе-син- 
тезатора в Зоипа МаКег 32 — частота 
воспроизведения составляет 22 кГц. В 
его старшем коллеге 64 звучание набо- 
ра инструментов получше. 


ВЫХОД ИЗ УГОЛКА МАНЬЯКА 


$оипа Макег ЗРХ2. Единственная 
выпускаемая Септиз звуковая карта на 
ЗА. Предназначена в основном для 
пользователей древних и маломощных 
машин. Для установки требует 10 МЬ на 
жестком диске и 4 МЬ оперативной памя- 
ти. Также на упаковке боупа Макег З0Х2 
встречается любезное напоминание о 
том, что звук слушается через колонки. 

В комплект поставки входит инсталля- 
ционый СО-ВОМ, что все-таки слегка 
увеличивает требования к системе. Кро- 
ме драйверов под У/т 95/98 МТ 4.0 и 


рус ь- № ь в м а > . ь 
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052 есть даже под УУт 3.1. Эмуляция 
205$ обеспечивается. 

Подобного свойства приборами Вы, 
вероятно, пользовались еще 4-5 лет но- 
зад. Использование звуковых карт на |5А 
справедливо сравнивают с прохождени- 
ем звука через бутылочное горлышко. 
Поскольку большинство современных 
звуковых приложений используют 32- 
битную внутреннюю обработку, а шина 
15А — сами знаете... Впрочем, конструк- 
ция проверена временем, так же, как 
чья-то старая «тройка» или «четверка». 
Если у пользователя не взыграет фанта- 
зия завести профессиональный звуковой 
софт, проблемы с драйверами или желе- 
зом здесь маловероятны. 

Возможности применения подопытных 
звуковых карт для работы с музыкальны- 
ми приложениями ограничены. Волновые 
файлы и компакт-диски прилично звучат 
через Зоип@ МаКег 128 ХС и Зоипа 
Макег 64 (с чипсетом Аипа| Уоцех быва- 
ет намного качественнее}, с остальными 
двумя приборами — слабовато. Функции 
работы с М проверены. Все испытуе- 
мые показали положительный результст. 

Вот с записью волновых файлов — 
просто беда. Отношение сигнал/шум 
составляет для всех приборов около 30 
дБ (напомним, в нашей серии экспери- 
ментов он измерялся индикаторами 
уровня программы Зоипа Рогде 4.04 от 
фирмы Зопс РЕоипагу) и достаточно силь- 
но зависит от положения виртуальных 
ползунков на входных каналах микшера. 
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Вывод ИМЕЮЩЕГО УШИ: лучшей 
из прошедших испытания звуковых карт 
оказался Зоупа Макег 128 ХС. Ну еще 
Зоип@ МаКег 64 вел себя нормально. 
Вследствие умеренной цены могут реко- 
мендоваться к применению. Остальные 
два прибора слабоваты. Модель 32 — из- 
за низкого качества преобразования зву- 
ка (в нем используется дельта-сигма кон- 
вертор}, а Зоип@ Макег З0ОХ2 — по той же 
причине, плюс подключение на шину 15А. 

Благодарим фирму «К-Трейд» (тел. 
(044) 252-9222) за предоставленные 
образць 


борта Майе зе 


ЗР Еий-Пирех РиР бонпа Сагй 
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Ян ЭНДРЮ, 
султан ифритов 


Когда-то в далеком будущем, в неизвестных глубинах Га- 
лактики на планете Ксин бушевали магические войны... 


Так уж повелось, что практически все стратегические игры 
состоят из кампайна, предлагающего развитие некой исто- 
рии, и набора одиночных сценариев, которые при желании 
тоже можно связать в сюжетную цепочку. Такой подход мож- 
но объяснить ориентацией игры как на одиночного игро- 

ка, так и на многопользовательские баталии. С другой 
стороны, стратегии с открытой структурой, позволяю- 
щей наращивать игру новыми картами, привлекают | 
желающих попробовать себя в роли демиургов, что не 
может не служить дополнительным плюсом. 

Ставший уже классическим сериал «Негое5 оЁ 
| МоВНа Масс» в этом отношении представляет собой \ 
| достаточно интересный и показательный случай. Пер-^ 
вый вариант игры ничем не отличался от вышеупомянутого 
стандарта. Если бы не одно «НО»: вне зависимости от выбран- 
ной расы, игроку приходилось проходить один и тот же набор 
карт (правда, одна из них являлась как бы «родной» для этого ге- 
роя, иее убирали — ну не воевать же ему с самим собой! что 
позволяло выяснить достоинства и недостатки каждой расы в 


Новые надежды 


Первое, что бросается в глаза — это 
нелинейность компайна Можно в оче- 
редной раз поздравить разработчиков: 
им таки удалось перевернуть все с ногна 
голову. Сюжет как бы привязан к неким 
временным отрезком, в рамках которых 
события разворачиваются независимо 
друг от друга. То есть вы можете прохо- 
дить доступные на данный игровой мо- 
мент этапы в любом порядке, но переход 


заключенный пакт 
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ТЕ МАВПИ АБО) МАКС” 


САГА О РЫЦАРЯХ И МАГАХ-2 
о М-Н 


свои восточные владения, 
и в частности занять стро- 
тегически важный город 
Стэдвик, жемчужину влоде- 
ний королевского Дома. 
Понятно, что враги наших 
врагов — наши друзья, и 
с пе- 
щерниками способство- 
вал победе общих войск 
«плохих» в другом компой- | 
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равных полевых условиях. Сюжет был прост — нужно было про- 
сто дойти до финального противника и разделаться с ним. 

В продолжении игры «НОММ 2: $иссезяюп УМаг» и а4Ф-оп'е 
к нему, получившем название «Рисе о [оусйу», структура кам- 
пайна усложнилась и одновременно улучшилась — теперь 


каждая сторона развивалась по уникальному сценарию. 
Правда, воюющих осталось только двое: естественно, 
«плохие» и «хорошие». Приятно также было обнару- 
жить бонусные варианты в начале каждого уровня и си- 
стему ауиаго’ов (нагрод}, следовавших за вами по но- 
вым сюжетным виткам. Мало того, элементы кампании 
сгруппированы более органично. Кроме стартового вы- 
бора игровой стороны появились варианты прохожде- 
ния, своеобразные развилки, каждая из которых позво- 
ляла получить свои призы, и даже перейти на сторону 
противника. В одном из кампайнов «Рисе о! [оуайу» даже су- 
ществовало два варианта финального сражения — на выбор 
игрока. Но сюжет по-прежнему привязывался к линейности 
кампайна и представлял собой историю с продолжениями. 
И вот выходит третья часть игры — «Негоез оЁ МЮН& 
Мабг: Ве КезогаНоп ОРЕгсИН а». Что изменилось теперь? 


в «завтра» состоится только тогда, когда 
будут завершены все события этой мо- 
заики, сложив цельную и не противоре- 
чащую картину. 

Как вы уже знаете, вся история начи- 
нается с того, что королева Катерина 
вместе с небольшим флотом личной 
гвардии высаживается на южном побе- 
режье материка Эратия в землях своего 
отца Короля Грифонье Сердце (раса Саз- 
Не), и выясняет о случившемся с ним и всей 
страной несчастье: пещерники (раса 
Рипдеоп} нанесли неожиданный удар, 
` разрушив столицу, убив короля и вверг- 
нув страну в пучину грожданской войны. 
Решив наказать обидчиков, Катерина со- 
бирает ополчение и начинает Священ- 
ную Войну. Об этом, собственно, и рас- 
сказывается в предисловии к кампайну 
«отд Шуе Ше Сиееп», открывающему 
сериол третьих Героев 

Одновременно с описанными выше со- 
бытиями силы Ада (раса {пегпо) уви- 
дели возможность расширить 


не «Вопдеоп ста Веуйб» того же 
первого уровня. 

Последний кампайн первого 
2 уровня «брой$ оЁ М/аг» посвящен 
проблемам двух нейтральных племен — 
«болотников» (раса Ройгез$) и «пустын- 
ников» (раса 5нопаво!}. Располагаясь 
на западном побережье вдалеке 
от основных военных событий, 
эти племена решили нажиться 
на общей беде и занялись гро- 
бежом центральных земель. На 
определенном этапе развития 
событий они (что вполне естествен- 
но} сталкиваются друг с другом, об- 
разовывая таким образом еще од- _ 
ну горячую точку. 

По своей сути компойны первого уров- 
ня — это тренировочные сценарии. И их 
низкий уровень сложности и территори- 
альное преимущество над противником 
могут создать проблемы с прохождением 
разве что человеку, начавшему постигать 
азы игры. Что же тут говорить об истинных 


поклонниках, игравших в предыдущую 
часть Негоез только на максимальной 
сложности. Возможно, именно этим и объ- 
ясняется чувство легкого разочарования, 
ставшее для многих общим в этот период 
времени, и породившее массовые недо- 
вольства создателями кампайна. 

С другой стороны, фанатам ведь много 
ине надо. Ктому же, раса Сазйе, став- 
шая преемницей расы людей, зноа- 
чительно изменилась и стала прок- 
тически самой предпочтительной 
для ведения боевых действий. Не 
последним доводом этому стала 
* «приписка» к этой игровой сторо- 
не самого мощного бойца — Ар- 
хангела, способного воскрешать 
своих погибших братьев по оружию. Плюс 


` появление Монахов — потомков Друидов 


из Негоез ||, «летающих танков» грифонов, 
ранее воевавших за силы Хаоса, и пони-* 
женных в «звании» Крестоносцев, тем не. ы 
менее способных наносить двойной удар. _ 
Конные Чемпионы долго для меня были \ 


«КАМ КОКАГИЬКОТЕР» 
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«вещью в себе», пока я не узнал, что эти во- 
ины способны наращивать наносимый 
удар, получая по 5% бонуса за каждый шаг 
«разбега» перед ударом. 

Не удивительно, что все три сценария 
кампайна «Ёопо Шуе Ме Сиееп» проходи- 
лись, что называется, на одном дыхании. Че- 
му немало благоприятствует возможность 
забирать с собой в следующий сценарий 
самых «нокаченных» героев. Но не думайте, 
что будеттакужлегко — герои искусственно 
ограничены в своем развитии, и вполне воз- 
можно, с целью дать шанс врагу®. 

В кампайне «Випдеоп апа Вем» нам 
предложили стать под знамена полностью 
новой расы иЁегпо, освоение которой при- 
дало прохождению игры новый оттенок. 
Это, так сказоть, идейные противники ра- 
сы СазНе, что подтверждается простым 
примером: и Архангелы и верховный 
боец \егло Архдьявол получают 
бонус при нанесение ударов друг 
другу. Кстати, нельзя сказать, что |пег- 
по такая уж слабая раса. Возьмем, к при- 
меру, того же РЁ [ог`а, обладающего соб- 
ственной магией создания из павших в 
бою коллег весьма мощных Демонов. 
(Стрелки слабые, но умеют швырять #гебой, 
поражающий территорию радиусом один 
гекс вокруг цели. Да, эта раса имеет самое 
слабое млодшее войско Готйоагов, по 
своим бойцовским качествам аналогичных 
крестьянам. Но зато они воруют ману у 
противника. Адские псы (Церберы) — 
смесь волков и гидр: кусают сразу несколь- 
ко целей, не получая ответа. Ифриты (©г- 
ненная разновидность джинов} весьма бы- 
стрые и мощные воины, а в своей высшей 


ЕЯ тЕрАИНи 


ао ЛАИ, ие ВИЯысо 
зобиконит Эк к пиманетуе 


* 56К Гахеюеяь веето 32 
ЗВ уг. (включая 
подилючение к пветей 

современный Н\етпе!- 
компьютер за у®. 
{включая подключенме и 
месяц работы в |л(егпей 


Новый \егтекомпьн 
максимально 
соотнетствует самым 
временным 
ованиям 


— 


форме владеют огненным щи- 
том, контратакующим против- 
| ника. Ну а что уж говорить об 
Архдьяволе, способном теле- 
портироваться к противнику и 
безнаказанно (отсутствует от- 
ветный удар} наносить повреж- 
дения воинам противника. 

Союзники сил ада — это те 
самые печально известные 
пещерники (Рипдеоп), представляющие 
собой вариацию сил Хаоса из Негоез 
|. Из старых привычных нам войск 
остались только драконы и минота- 
вры — все остальные войска — «но-_ 
вобронцы». И нельзя сказать, чтобы они 
были так уж слабы. В принципе, даже испы- 
танные «старички» приобрели новые свой- 
ства — у минотавров повышенная мораль, 
а драконы доступны только красные и чер- 
ные, причем последнего трудно противо- 
поставлять Архангелам, его врагом-анта- 
гонистом можно назвать Титана, посколь- 
ку, атакуя друг друга, они ведут себя по- 
добно «парочке» Архангел-Архдьявол. 
Говоря про пещерников, стоит упо- 
мянуть двух весьма мощных стрелков 
>. — «Дьявольских Глаз» и Медуз, при- 
`-$чем Королевские Медузы способны 
в ближнем бою превращать против- 
\ ника в камень. Две другие атакую- 
щие группы — гарпии и манти(скор- 

пи)коры не только летают, но и владеют 
собственными способностями — первые 
после удара возвращаются на свое мес- 
то, а скорпикоры парализуют врога. И да- 
же их «пушечное мясо» — Троглодиты — и 
те иммунны к магии 
«Ослепление». 

Карты этого компой- | 
на более сложные, чем | 
в предыдущем, но ведь 
и игрок, по логике раз- 
работчиков, сидит за 
монитором уже не пер- 
вую ночь. Герои все так 
же переходят в финаль- 
ный уровень, правда 


нам уже предлагают выбрать один ком- 
плект героев из двух предыдущих сценари- 
ев, а не одних и тех же, прошедших горни- 
ло предыдущих событий. 

Третий кампайн первого уровня также 
преподнес знокомство с двумя новыми 
расоми — болотниками и пустынниками. 
И если жители болот почти полностью но- 
вые бойцы, если не считать их верховного 
воина (гидры, получившей благодаря «по- 
ен в плюсы к скорости и хо- 

рактеристикам), то пустынники — 

это еще одна вариация, теперь 
уже на тему варваров из второй 
части. Тролли исчезли — их место 
заняли циклопы, способные метать 
булыжники не только по врогу, но 
и по стеном городов. Волков приучи- 

ли к седлу и они стали войском исключи- 
тельно атакующим, подобным кочевни- 
кам из НОММА, а огры-людоеды в своей 
высшей ипостаси становятся магами, спо- 
собными вместо хода накладывать «ВюоЯ 
1055 на союзников. От волшебников при- 
шли Громовые птицы, дополнительно бью- 
щие противника молнией ‘и имеющие 
очень высокую скорость. И заключитель- 
ным, можно сказать, золотым звеном этой 
цепочки стал древний зверь Бегемот. И не 
улыбайтесь — это в нынешние времена 
так называют увальня, млеющего от вод- 
ных ванн, а ведь его назвали в честь мон- 
стра с огромной пастью из древних ле- 
генд. Посудите сами, при атаке Бегемота 
снимается Реепзе жертвы (40% — обыч- 
ного и 80% — Древнего}, что дает допол- 
нительные повреждения. 
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Сплотиниыши 
Крупнейшиймевропейский игровой 
издатель пюбатез успешно прошел 
все этапыпокуйки фирмы-разработчика 

‹ бгетИптттеэгасеНуе. Кок это скажется 
на ИА = покажет время, но, по край- 


ней мере; ребята смогли узнать свою 
цену — $40'000’000 долларов. 


Е!005 решительно сбрасывает акции 
Гоп 5тогт. Видимо, им смертельно но- 
доели связанные с этими разработчика- 
ми проблемы и на продажу выставлен 
контрольный пакет этой фирмы. Никому 
не нужен 51% [оп Зюпт, а? 


|: связи с издательскими затруднени- 
ями закрыт проект очередного З)-асНоп 
АКоГуте, разработкой которого зани- 
малась команда КемепапЕ 


А |т1егасНуе ЗитиЛайот5 собирается 
создавать продолжение 1015 АйБоте 
т М огтапау, несмотря на то, что игра 
так и не вышла в хиты. Возможно, они 
надеются взять свое в продолжении, в 
котором уже анонсировано появление 
новых карт, миссий и подразделений 
Правда, названия у проекта нет. Даже 
рабочего. 


СТ опубликовала финансовый отчет 
за первый квартал этого года, согласно 
которому фирма понесла значительные 
убытки. Оно и понятно — ни одна из заяв- 
ленных ранее игр (Ипгес! Тоитатегт, Оп- 
уег, Хего Ноиг (для Мииепт о—64] и ТА — 
Ктоадот) не увидела свет, по внутрен- 
ним причинамакомпании. Как следствие, 
смена политики компании, в которой 
«львиная доля» отводится под консольные 
игры. Вот конкуренты обрадуются®.. 


Техасские программисты из МеКеу 
запустили новую поисковую систему 
Оиаке ес. сот. (ИНр://ммим.аиаке- 


Те$-сот), предназначенную для поиска 
программ и ресурсов для Сиаке. 


Зета ее 'МА5САЮ СгаН$- 


я от МАЗСАЕ Кеуо/ийоп за 
я только 700 л.с. авто- 
ионных трэков 1998 
ак ий вошедших в официальное 


ло название Ретае Ёгад Еез! 99, а 
финал этого соревнования пройдет в 
Нью-Йорке. Девушки! У вас есть шанс! 


Пример 54 Меуег$ Ара Сетаий 
очаровал поклонников НаЁ-ЁШе, приняв- 
шихся сочинять собственную фантастику 
по мотивам игры — на сайте Тийе@ 
Най!е (юнр://пеИе.датепои!.сот/) 
уже выложены первыелитературные про- 
бы. Естественно, на-английском®, 


По заявлениям Еестопе\Аг выход 
$у$1ет 5ПосК 2, приключенческого ЗО 
от первого лица, отложен на осень (ра- 
нее выпуск релиза намечался на весну. 
Трудно сказать, с чем это связано, но 
сайт ЙтаНопа! Сатез (разработчики 
$52] подвергся большой переработке, 
что, несомненно, указывает на изменив- 
шуюся политику компании. С другой сто- 
роны, некоторые официальные лица за- 
явили, что «игра начнет продаваться 
этим летом». Вот и пойми их®. 


На сервере Р/пе! НаЙ!е (вир:// 
млм. рРапета Не. сот/то@сетга!/ 
Не/Нс.Ьт) выложили руководство по 
игре в ТЁС. 


Е 0$ имегасйуе предполагает выпус- 
тить ТотЬ Ваег И Со, в который 
помимо оригинальной версии ТК И пла- 
нируется включить четыре новых сцена- 
рия, действие одного из которых будет 
проходить в России. 


Роке МиКет Рогемег бу- 
дет использовать техноло- 
гию 5уеп'5 Ми#-КезоиНоп 
Сеотеку (МКС}, разрабо- 
танную Зуеп Тесппоод!ез. 
Этот шаг позволит разработ- 
чикам увеличить скорость игры за счет 
динамического изменения сложности 
трехмерных структур, изображаемых на 
экране, подобно тому, как это планиру- 
ется сделать в /Меззев, Технология уже 
не только лицензирована, но и успешно 
встроена в движок от Ипгеа! накото- 
ром делается РАМА. Кстати, возможно, 
именно последние изменения стали при- 
чиной того,что игрушка была снята с де- 
монстрации на ЕЗ. Как, впрочем, и мно- 
гострадальный Ргеу. 


Очередное бета-тестирование объя- 
вила Зета — теперь для своей страте- 
гии Нотемом&@, выпуск которой ожи- 
дается в июне. Заинтересовавшимся те- 
стированием советуем заглянуть сюда: 
ЮНр:/ /ммим.моп.пе!/датегоотс/ 
зна!геду/потемюонЯ. А сайт, посвя- 
щенный собственно игре, Зегга Зидюз 
и Кейс Емейаттеп! открыли по адресу 
№Нр:/ /мгилми.ПотемогЯ.пе!/. 


Если вы только собираетесь приоб- 
рести Соттапао5 2, имейте в виду, что 
пакет Ойес! Меба, устанавливаемый с 
диска, легко может снести все ваши 
\М/ драйвера вместе с операционкой. 
Опытным путем установлено, что игра 
способна работать и без него, так что, 
если вы не нашли альтернативный ис- 


точник, можете просто ответить «н 
соответствующий вопрос. 


ж я ® м 
Компания Мма!с радостью сооби 
ла, что 8 опреля началась ит 


. 


стратегии Аллоды. В продаже. Ал 
ды2: Повелитель Душ появится | 


апреля, так что к моменту выхода номе- 
ра игра уже должна появиться в Москве. 
Предполагаемая «родная» цена игры 
составит $28, лицензионная русская бу- 
дет стоить 550 рублей, а официально ку- 
пившим первую часть будет предо-тй 
лена значительная скидка. 


Уже этой весной (предварительно 
26 апреля) появится ехрапзюп раск для 
Кайгоса Тусооп И, получивший назва- 
ние ТВе $есоп@ Сепигу. Игроку 
предстоит пройти 18 сценариев, раз- 
битых на 3 главы: Иойа У/ог И (1939- 
1950), ставящийперед нами задачу по- 
мощи войскам союзников; Тре Модет 
Ега (1950-2005) —- борьба с транспорт- 
ными пробяемоми Америки нашего 
времени; Тре Алиге (2005-2030) — про- 
тивостояние проблемам глобального 
потепления, требующее воссоздание 
сети дорог. 


До сентября месяца отложен выход 
Рипсе Мазет Вохтд, разрабатывае- 


их ЗЕЕМ 


мой Содетаяег По предварительной 
информации, это будет боксерский ими- 
татор, набитый огромным количеством 
полигонов, с шестнодцатью реальными 
спортсменами, красочно мутузящими 
друг друга под рев трибун. 

В очередной раз была названа дата 
выхода Пфейет $ип. Теперь игра была 
перенесена на июнь месяц, хотя, как вы 
помните, не ток давно назывались бо- 
лее поздние сроки выпуска. Не исключе- 
но, что это связано с анонсом летнего 
выхода другой конкурирующей игры — 
ТА: Ктодот5, создаваемой Сауезод. 


р. < и 


о (десяток одиночных миссий и 
-1 ультиплеерные. Помимо допол- 
ых ‘уровней диск переписывает 
едения компьютерного иг- 
‹а, не затрагивая все остальное, и со- 
ит уже ставший обязательным ре- 


, Аа Е 


е того, в магазины вот-вот посту- 


руегаснуе Мас и Во$$ КаЙу от $оий!- 
реак №1". 


Патчи, патчи, патчи... 

Жит последнего месяца Негоез М&М 
3, уже не однократно исправляемый в 
русской версии, обзавелся «родным» 
патчем. Убрано несколько приятных «ба- 
гов» (типа стрельбы циклопов по стенам в 
режиме «тактики» и восстановления ар- 
хангелами друг друга), а также исправле- 
но громадное количество чисто про- 
граммных ошибок, из-за которых про- 
грамма «вылетала» и неверно обрабаты- 
вала данные. Патч лежит на ЗРО (Нр:// 
Нр.З4о.сот/риб/5иррот/ре!све$/ 
т/И310то11.ехе), а перечень основ- 
ных исправлений можно посмотреть на 
Вир://ммлм.З4о.сот/ргодис!$ /рс/Кег 
ое53 /5урро"Летрсте.$ИниП РАСЕ= 
рс/Негое$3 /ретсве$.Ийт. 


Ке@ Оду5зеу, о4д-оп к ВаШеХопе 
тоже обзавелся своей «заплаткой» вер- 


сии 1.1. Лежит она на ВНр://муим. 
театеуо№е.сот/ргодис!/ойузеу/ и 
после установки по логике должна испра- 
вить все найденные в программе «баги». 


Куем хжелезо»! 

НМовся компания З@х (ЗОЬ-5ТВ — 
разница лишь в замене Р на 9} офици- 
ально объявила о начале продаж своих 
карт Уоооо3 2000 и Уоодооз 
3000. В Америке эти карты должны де- 


бютировать по цене около $130 за 2000 
и 5180 за 3000. В середине мая намеча- 
еться выпуск более солидной версии это- 
го видеоускорителя — Уообоо3 3500, 
которая отличается от пределущих + карт 
невероятной частотой ие 
— 183 МГц, и соответственно"Це 
около $250. 


Поступила официальная информа- 
ция об оптимизированной версии гро- 
фического процессора А !Каде 128 — 
чипе Ваде 128 Рго. Сообщается о 
приросте производительности более 
чем на 50%, который достигается за 
счет переработки блока генерации по- 
лигонов и повышения тактовой частоты 
графического процессора/памяти. Так- 
же ожидается появление анизотропной 
фильтрации и уже традиционная пол- 
держка АСР 4х. 


Свершилосы ше/и АМР в один день 
снизили цены на все линейки своих про- 
цессоров: 

Репнит И 500 — $635 

Репним Ш 450 — $412 

Репнит 1! 450 — $397 

Реппит И 400 — $237 

Репнит 1 350 — $164 

Саегоп 433 — $144 

Сеегоп 400 — $103 

Сеегоп 366 — $72 

К6-Ш 450 — $397 

К6-Ш 400 — $237 

К6-2 475 — $213 

Кб-2 450 — $158 

К6-2 400 — $103 


К6-2 350 — $68 
Как видите, АМО позиционирует Кб-2 
адекватно Сеегоп’у, Кб-!! — РепНииту И. 


Очередной виток гонки вооружений ©. 


МисТа заявила, что будет первой, 
кто представит массовый ЗО-чипсет с 
интегрированной поддержкой аппарат- 
ной трансформации и освещения (Тгапз- 
югт & Набнпа). Это действительно уве- 
ренный шаг вперед, так как передача 
обсчета трансформации и освещения 
от центрального процессора графичес- 
кому позволит разработчикам игр выде- 
лить больше ресурсов ЦП на такие об- 
ласти, кок физическая модель мира, ис- 
кусственный интеллект и т.д. 


Очередные бенчмарки ОиаКе Ш 
Агепа: 

Репнит 1! 500 МНх с 128 Мб памяти: 
640х480х16Ьрр (16-битные текстуры) 
МА ТКТ 2 — 50.7 #25 
Васе 128 — 48.1 {$ 
РИМА ТМТ — 48.0 #рз 
\Уоодоо 2 -— 44.7 1рз 
640х480х326рр 
Ваде 128 — 47.0 #рз (16- битные текстуры} 
КМАТМТ2 — 43.7 оз (32- битные текстуры} 
Е\УА ТМТ апа Усодоо 2 — М/А 
1600х1200х1 6Ьрр (16-битные текстуры) 


ВЕРСЯЯ` у 


Тел.: (044) 510-83-12, 510-64-62 Е-таН; по@метзуа.Юеу.ма 


ЕМА ТМТ 2 — 18.1 #рз 
Каде 128 — 15.1 5 
МА ТМТ — 11.7425 
\оодоо 2— М/А 

Бенчмарки взяты с №Ир://юпз&. 
сот/позтеа/ан/ 

ЗАМО сообщила об убытках в первом 
квартале 1999 года. Средняя продажная 
цена процессоров АМО составила всего 
лишь 578. При этом компания смогла 
продать 4,3 млн. процессоров — это ре- 
кордно низкий показатель по сравнению 
с любым кварталом 1998-го. Теперь 
АМО возлагает все надежды в К7, выпуск 
которого действительно осуществляет 
технологический прорыв. Но выдержит 
ли АМО |меГовские темпы ценовой 
войны, все же остается под большим 
вопросом. 


Разработчики шутят 
Не успел новый М:сгозоН‘овский 
спортивный имитатор ВазеБайЙ 2( 


Г меговаЕт 


посыпались гневные письма и 
покупателей. Причина проста: 


цессом: в зеазоп тоде игра прос 
висает, а какой же спорт бе: Е 


о каких патчах упомянуто н. 
Просили только одно — звоните 
мо, раздавать их будут им 
способом® — 


Болотные твари интересны по-своему. 
Не обладающие каким-то преимуществом 
в бойцовских качествах, они берут мелки- 
ми хитростями. То ядом отравят, то отров- 
ляющим газом, то магию снимут, а то и 
просто в камень обратят. Умений много, и 
эта компенсация невольно заставляет 

уважать эту расу®. К примеру, я настоя- 
тельно не рекомендую нападать на 
тю догооп каким-нибудь ценным 
войском типа Архангела — пробить ва 
шу защиту они, может, и не пробьют, за- 
то обязательно убьют одного-трех бой- 

цов выхлопом зловонного дыхания. Ч 

С героями в этом кампайне неболь- 
шая путаница, Дело вот в чем: по старой 
привычке накачиваешь их по максимуму, 
а в финальном сценарии обе расы (и в 
том числе перешедшие герои) сражают- 
ся друг с другом. И хорошо еще, что ге- 
роев, не попавших под ваши знамена, 
«опускают» до первого уровня. 

Кстати, финальная карта этого кампай- 
на весьма неординарно и заслуживает от- 
дельного прохождения в виде зтпое сцено- 
рия. Как это сделать? Читайте дальше.. 


Ответный удар империи 

Кампайны второго уровня включают 
в себя всего два наименования, и вот 
здесь уже появляются более приятные 
сюрпризы. 

Так, всем, напакостившим королеве 
Катерине, раздаются тумаки и выносятся 
общественные порицания, и именно вам 
придется заняться их осуществлением в 
кампайне «ЁФегаНоп». Список заданий 
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МАО 


у 


. 
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захватить столицу сил Ада, поста- 
вить на свое место расы нейтро- 
лов, и венцом всех усилий станет 
полный разгром сил пещерников. 

В нем, кстати, появляются еще две но- 
вых союзных Катерине нации — волшеб- 
ники (раса То\ией и лесовики (раса Кат- 
рой. И опять старая история — в них 
легко угадываются исходные расы из 
предыдущей части игры, но за счет вве- 
дения новых бойцов и изменения харок- 
теристик старых создаются абсолютно 
незнакомые своими свойствами нации 

У волшебников остались те же големы, 
маги и титаны (причем закладка гигантов 
весьма дешева по сравнению с НОММ2, 
но стоимость их апгрэйда до титанов ужа- 
сает!}, однако появляются джинны (двух- 
сторонний бонус к удару при взаимных 
атаках с ифритами Ада}, наги (четыре меча 
— просто сенокосилкой, горгульи (внако- 
мы по предыдущей игре, но были у сил Ха- 
оса] и гремлины (апгрейд которых позволя- 
ет им превращаться в стрелков). Освое- 
ние этой расы достаточно не- 


зала’ 


5 
“м 
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| не столь велик: отвоевать город Стэдвик, -: 


сложно. Не забывайте только, 
что нарощенные джинны спо- 
собны накладывать на союз- 
ников произвольное положи- 
тельное заклинание, иногда 
даже пятого уровня(}, а Коро- 
левы наг наносят удар без от- 
| ветного «отпихивания». 

У лесовиков тоже часть 
войск привычно эльфовская 
(включая свойства} — это гно- 


мы, эльфийские стрелки и единороги. 


Плюс к ним хаосовские кентавры, у кото- 
рых отобрали луки и добовили скорости, в 
связи с чем они вынуждены драться копья- 
ми. Плюс очень мощные «полузащитники» 
дендроиды — деревья с тяжелыми кулока- 


‚ми, прибивающие противника к земле, 


& не позволяя ему сходить с места. Плюс 
«, стокующее летающее подразделе- 
' ние пегасов, апгрэйд которых даст 
№ вам воинов, способных долетать до 
противника за один ход. И небольшой 


2. сюрприз: фениксы улетели в теплые 


края, но им на смену пришли драконы. 
Зеленые — самые слабые из драконов и 
золотые, превосходящие по атаке, защи- 
те и скорости черных, но уступающие им 
по величине жизни и иммунитету к магии. 

Что можно сказать — кампайн вели- 
колепен. 

Возвращаясь к ‘сюжетной линии кам- 
пойнов второго уровня, добавим, что . 
пока Катерина решала первооче- 
редные проблемы войны, не- 
большая раса некромантов, по- 
полнявшая свои ряды за счет убитых 
бойцов и магов, слишком увлек- 
шихся темной стороной магических сил, 
решила стать доминирующей силой на 
материке Эротия. Но понимая, что у них 
нет полководцев, способных противосто- 
ять военному гению Катерины, они про- 
никают в гробницу ее отца и превраща- 
ют мертвого короля Грифонье Сердце в 
своего нового военачальника, обрекая 

325 его душу на вечные страдания. 
И как вы понимаете, в этом 
кампайне, получившем слегка 
ироничное название «опа Шуе 

те Ктд», появляется последняя, 
восьмая раса — раса Месгорой$. 
Это легко угодываемые некроманты из 
предыдущей части игры, по прежнему 
имеющие скелетов, зомби, вампиров и 
личей. Раса, в которой мумий заменили 
на ведьм-привидений, в расцвете своей 
мощи способных воровать ману у про- 
тивника. К сожалению, они не могут но- 
ращивать свое количество за счет погиб- 
ших от их рук, так что дбозГы из второй 
части на этом материке не водятся®. 

Добавилось новое 
войско — Мертвые 
Рыцари. Весьма мощ- 
ное атокующее под- 
разделение, шестое в 
цепочке построек, что 
уже само говорит о 
его свойствах, по- 
скольку седьмыми 
идут Костяные драко- 
ны, по прежнему по- 


«КАСОМЯ КОКАГЬКОТЕР» 


нижающие мораль противника, а их ап- 
грейд (Призрачные} позволит получить 
магию «Аде», уполовинивающую коли- 
чество жизни атакуемого бойца. 

Последнее, что хотелось бы добавить 
к описанию этой расы, это то, что стрел- 
ки-личи наконец-то перестали бить сво- 
им отравленным облаком собственные 
войска, так что можете перестать волно- 
ваться перед каждым выстрелом®. 

Ключевой особенностью обоих кам- 
пойнов второго уровня можно назвать 
линию многочисленных квестов, не явля- 
ющихся обязательными для текущей по- 
беды, но позволяющих взять с собой в 
следующий сценарий награду за их вы- 
полнение. Наличие последней даст вам 
возможность пройти в закрытые башнями 
сокровищницы. Герои, в противовес коам- 
пайнам первого уровня, выдаются новые. 

Не забывайте —- «герои не умирают в 
своих постелях»! 


Возвращение рыцаря 

Кампайн третьего уровня всего один, 
и им завершается война за восстановле- 
ние Эратии. Кок вы понимаете, альянс 
СазНе-Томег-Катрай благополучно по- 
давил последние очоги сопротивления 
союза тегло-Рипдеоп, поставил на ме- 
сто варваров Ройгез$ и Зтопопо и от- 
праздновал победу. И тут выясняется, 
что в пределах Эратии появилась еще 
одна сила — Месгорой$, к тому же 
возглавляемая тем, чем стал труп 
ороля-отца. И выясняется доволь- 
ю необычным образом — некро- 
анты, поняв, что не з состоянии 
справиться с порожденным ими 
же чудовищем, присылают коро- 

леве парламентера, в лице которо- 
го присягают ей в преданности и предла- 
гают свою помощь в его свержении. 

Это и есть третий кампайн — «бопд 
Фог Фе Ревег». 

Он достаточно короток и легок для 
прохождения. Герои переходят с уровня 
на уровень, а учитывая отсутствие огро- 
ничений на их развитие, новый бой начи- 
нают ветераны, имеющие не только хо- 
рошие бойцовские характеристики, но и 
позаимствованную в предыдущем сце- 
нарии магию высокого уровня Что тут 
говорить, если мой главный герой при- 
шел к финальному бою, уже поднявшись 
до 21 уровня и собрав практически всю 
магию? Блицкриг — у противника просто 
не было шансов, за что стоит ласково 
пожурить разработчиков игры. 

После чего, естественно, следует фи- 
нальный ролик и игра благополучно вы- 
валивается в стартовое меню, откуда я 
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начал свое ознакомление с одиночными 
сценариями (кстати, а вы уже обнаружи- 
ли Хагде карту «Мапдае с! Те Нео- 
уеп», в точности повторяющую террито- 
рию из Мам&Маас У). 

И вот тут-то начинается кое-что инте- 
ресное. 

Если вы помните, после победы в фи- 
нальном сражении перед просмотром 
ролика вас попросили сохраниться. Лич- 
но я счел это просто вхолостую сработов- 
шей подпрограммой, но все оказалось 
немного не так. И если вы догадаетесь за- 
грузить этот «зауе», то тогда вам станет 
доступен еще один кампайн — «бееф$ оЁ 
Фибсотет!», являющийся своеобразным 
эпилогом событий, произошедших в пре- 
дыдущих кампайнах и, возможно, проло- 
гом четвертой части игры, уже появив- 
шейся в планах ЗРО и получившей рабо- 
чее название НОММ М: Ване юг Его. 

Кстати, с особенностями работы игры 
связана и вышеуказанноя возможность 
пройти карту кампайна как одиночный 
сценарий. Выглядит это следующим обро- 
зом: в отличие от предыдущей части, в 
НОММ 1! карты кампойна запакованы в 
«датовский» файл и изначально недоступ- 
ны. Но при запуске какого-либо этапа кам- 


ния и полное отсутствие социальной за- 
щищенности; у нее есть и свои достоинст- 
ва, причем наибольшие перспективы име- 
ют тут люди упорные и готовые учиться». 

Да, кстати. 

«Завтра мы выходим на коменистую 
Дорогу Словы. Как там у вас с дракона- 
миг Не желаете ли их истребить?» 

Удачи вам! 


пайна он автоматически рас- 
паковывается в каталоге карт 
в виде временного файла 
«сатраюп.тр». Последний 
| можно скопировать в тот же 
каталогпод любым именем, но 
с расширением «ВЗт» — ив 
списке япое-сценариев по- 
явится новый сценарий 

Что касается сюжета кам- 
пайна-эпилога, то он примерно та - > ›_ 
ков. В течение войны в центре Эра- “ #: 
тии образовались так называемые _ цф= 
Спорные Земли, и в продолжении *ы 
войны их поэтопно захватывали чуть # и; 
ли не все противостоящие стороны. у 
Но нашелся таки смельчак, решив- ы 
ший положить конец этому «безобразию», 
и объявил эти земли независимыми, этакой 
суверенной держовой. И единственным 
вариантом, по мнению разработчиков, 
способным сплотить граждан Спорных Зе- 
мель, будет поиск Святого Грааля, достав- 
ка его в подходящий город и возведение 
там Храма Граоля. А учитывая, что эти зем- 
ли лежат в лесной части мате- 
рика, то понятно, что и воевать 
мы будем за расу Катран. 

Кампайн очень нестандар- 
тен, и это связано с тем, что 
вам придется сделать. Практи- № 
чески, он не требует уничто- 
жения существующих против- 
ников и вы вполне можете ог- 
раничиться обороной. 

Так что быть героем — «это 
неплохая профессия, несмотря 
на большие затраты времени, 
профессиональные заболева- 


От автора: «При написании этой 
статьи использовалась лицензион- 
ная версия игры, локализованная 
«Букой». Но, в связи с тем, что на 
мой взгляд вышеназванная фирма 
некорректно перевела с англий- 
ского языка часть используемых в 
игре названий городов, воинов и про- 
чих персонажей, я взял на себя смелость 
привести в статье более близкие им ва- 
рианты с исходников, взятых с родного 
сайта ЗОО или просто использовал анг- 
лийские термины». 


Все цитаты, использовснные в этой 
статье, взяты из романа Роберта Элисо- 
на Хейнлайна «Дорога Славы» 
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Босс! Нам посоветовали 
орать только 1ЮС'!... 


10С 2814 ВХЫМК 


Новая модель по новой цене - голосовой 
внешний факс-модем для хороших 
линий. Оборудован ЕИазп ППЗУ, 
микрофоном, динамиком с 
регулятором мощности. 
Гопосовой автоответчик, 

АОН, факс. 

Чипсет Коскме!, цена 95$ 


0С 5614 ВХЫМКВ ^ 


Новейшая 
разработка 


ИНГРО - 
старший брат 
ЮС 2814 ВХЕ/ЛВ. Модем с 

технологией 56К для цифровых линий (\.90, К56Йех). 
Чипсет Роск\уией, цена 125$ 
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НАИМЕНОВАНИЕ — | УЕ. 1 ГЕН. Код | коНименеажн ты Е са 


23 8 
КОМПЬЮТЕРЫ КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК) 50-2мм 52МЬ ЗОРАМ 144рл _ 124 54 |8 | [РиИзи 10,265 00МА-33 165 [710 | 
[ММ 128МЬ ЗОВАМ Впз 10012140 |663 9 | |Ошалют РееВа! СЯ 8,4 65 5ОМ |165 [710 | 
Компьютеры Зоскег7 Процессоры ОМИ ТМ Ве РС 16 ИЯ [8 
Г. # | 07 3 [9 БВ 'ЗОВАМ 128МЬ РС-100 ЕСС __ [185 [814 [8 [ВМ 8,466 (5400 гри). ИОМА-33 [175 1753 [8 | 
0 5 | 
"ВМЗ. Зы т мИХ ы ыы В Материнские платы 10.265 18М(5400 етой 
совиовикРне — 0 В | ребер 
[вм М2-Р5233ММХ ___ 41 155 В МВ 1МТЕГ АМААОТХ, 30 Зоипа, АГ 8 . , [267 [1148 | 
ИВМ 233МИ 75МН2х25 [42 18 |3 | |ЭеЭагУСХ, с-512К, ЗВ, АГ [59 1254 3 | [4.505 18М 00$ 34560 ЯРМ В 
СРУАМО Кб-2 23346 1202 18 | |МВУОЕКУ- 1 4АИХАТ 164 [282 [8 |ВМ 14,466 (7200 гр} 0ОМА-33 д 
СРОАМО КБ-2256 [52 [29 В | МВ М5 5169 АБР, ТООМНЕ, АХ [64 |282 В | [3.266 Самаг АСТ3200 ФЕ СОМА! 516 | 
АМС К-2 266 30-6 55 7 В  Робоих В 8 В.Б Нива Ех омаотА | 59 | 
|СРУ СЕТЕВОМ 333 69 |304 8 | миа МУР-3, с512кАГ 66 |2 |3 | 3.208 резсявгаСР СПА-350320 | 1532 | 
АМО Кб-2 350/32/3,/АИ 4 Релбит: Сейегоп 333 с-128К + С_|73_ 1314 |3 Репвит 1 ЕСЗ РВЕХ-А+ АТХ. [1320 Мб] [4,266 Самаг АС14200 ЕЕ ОМА] 551 | 
КБ-1-350-32МБ-4.365-4-СО-58 [Реппит Саегоп 333 с-128КРРб 14 |318 |3 | СНАМТЕСНАСМ __[_ [2 324 6 | [6.4866 МРОЗОБААТ ЕЕ ТОМА |_ 165 2 
АМО КБ-2 350/32/3,2/АМЬ/З2> "Саегоп РРОА ЕСЗ РЕЕХР-Ме с ЗВ|73_ 1329 10| [5.16 гебат ЕХ ОМ О-А_ | т |? | 
СРО АМО Кб-2 333 (95МН2) — №6 | 23 3 | [10.266 МРОЗЗАГЕРЕ ОМА | _ |750 [2 | 
ива Савгоп 333 128с ОЕМ т 97 0 Ре ПЕСЗРОВАА-АХ 6 9 0 | [8.468 Баса СРОПА-35080 | [74 |2 | 
Саетол ЗЗЗА 128сазн Бох 79 [355 6 | Репбим ПЕСЗРОСАНАХ 6 182 0 19 р | 
гие Саегоп РЕД 333 128 ВО 180 360 10 | [ЗО\ТЕК 5Е-63А4202Х Зоске! 370 78 |357 М | п е 
СРОАМО КБ-2 350 2 851 В | Моб 44005370, 6161. АХ 19 [0 В | рочи 
[Саегол 333 ВОХРРА 4 318 |8 | [984402Х РРСА ЗВРО.А [88 98 В | [0035 Ми (безпанели) [2 [3 В 
|Релит Саегоп 366 с-128КВох 65 |366 |3 | Моозаг 44005370, 6160, ВР №9 383 В } 
Компьютеры ЗЕ 1 [СРОСЕТЕНОМ 366 ВСХРРА 5 ВМ В | 60ТЕК5-528 480БХАГ 5 8 И п 
"РИ Се1266 АП? | АМО Кб-2-333 (100МН2 85 387 [10 | А55Р2-В.440Х РААГАХ [103 [58 9 10 
.333/16/2, /АТ! 2 Релит Саетог 366 с-128К Вох [95 1409 |3 Репвит И ЕС РОВХ-А+ АТХ 133 |103 464 [10 9 
РИГСе.266/16/2 Л/АТ 2) (СРО СЕГЕВОМ 366 ВОХ 5 418 В | Маобыг4А0ВХ, 6163,РС-5, [108 [454 В 9 
РЕ Се.333/32/3, 2/4 ое Сетегой 365 Вох 97 497 [4 | МаоэьгА4ОВХ, 6119, АТХ 109 49 В Ра 9 
СаззЗА-ЕХ-32МЬ-3.265-- — [450 1048 М | АМОКЕ-2 350/100 З0-№он 101 434 3 | Мес 640. 6126, 5ВАП 119 52 В р-НОМ 0х А905 8 
РИСет333/16/2, ПАП2/32у5В [455 [2002 |5 | М Саетоп РСА 366 1266 во |102 [459 [10 | ма 8С440ВХАма1287Х8М5ВР 120 |516 В С-ЯОМ 50х А505 8 
СеЗЗА-ВХ-З2МЬ-4.366-4- 460 [2093 |1 | [ме Сего 366 126 ВОХ 113 509 |0 | ма Зеане? 4408Х-2. АбР1о 122 525 8 | ПотедайР @пуе ть 8 
[РИ Се!.366/32/3,2/АП 4. В Репвит Сеегоп 400 с-128К Вох |114 |490 Мюго г 4401Х-370, 6159,58ВРС 1130 [559 |3 8 
РГСе.400/32/3.2/АП 4 5 | СРОСНЕВОМ 400 118 519 | | АЗРВВХ ЛОМА: РААХ 30 579 | 8 
1ГСе`333/323.2АПА/З25в [498 [2197 [5 | [Репбит Саегоп 400 с-128К-+С 123 59 | | Масбаг440ЕХ, 6140, 5В, АП з 1118 В 
1 СРО АМО Кб-2 380 123 [5418 135 9 [800 | в 
3ОБАСеЗЗА-ВХ-32-3.2-16АбР 1 © 5-2 366/66 30-М№ом 128 [550 8 | 505 РЭВ-ЕВХ.100МР: РИАТХ [136 6% 19 Си т 
РИ Се.365/323.2АП4/32у5в 526 [2314 [5 | СРОСАЕАОМ 400 ВОХРРА [135 [5 |8 | А50$РОВРЕ АВР, АХ 143 64 |4 | ИРОВМЕ 100МВех Г м р | 
[СеибОА-ВХ-З2МБ-4.366-4-С0-58534 12430 |1 139 [558 | | Меобаг 440ВХ, 6151.5БРО.А 3 | СО-КесовегРНОР ("2 РИ | ЧИ 2 | 
2450 141 635 [0 | МАЗ МЕРУ /5МЗАВМЬ, [178 [783 В 
27 15 63 10 | Мюсбег440ВХ 610, бе, [890 [419 | Контроллеры 
151 [60 0 | МВАЗОЗРВ-5 РЕЗСЯ, АХ [830 [1452 [8 | ЗСУ Сач МСЯ-ВТ5, Зорейиег 7 503 8 | 
152 684 10 | Меоэаг 620 - Сазе ЗИМ, 44 |880 мМунмеда 
ые ОО |г#8ГР-266 ММХ 512 ВОХ 153 689 [10 | МВАЗО$ Р2В-05 биатРИ, $С5, |470 [2068 В 
РепбытИ350-64-4.3-4-Ср-58 |619 2816 1 | [Релбит Сего 433 с-128КВох |154 |662 8 | ма НА4ОВх ОцаУ5СЭИал1О/ |525 [2258 8 | Микрофон СЕМ МСА Еее? В 
Саетоп 366/3273.2/8М6/32л5" [620 12790 [14 | [АМОКБ-2 400/100 ЗБ-Мо 168 [122 |8 | МВ РЕЗОН 233-366 15 440 26 [2 | ВОаудио про, Миг с5-07 и 8 [0 
Са 3332/62/3,275816/4/ 14" — [623 71 М2 | Репбит И 350 5ЕСС-2 та 77а |748 3 | М/ВРелшат бирей 901800155 252 В | бреакег СЕМ 5Р-307 в 1 1 
СемодА-ВХ-54м-6.465-8-СО-5В 624 12839 [1 | СРУРЕМТЮМ И 350 ВОХ 16 Им 8 | МР 50ске(370 300-450 МА 20 {2 | [бреакего5-69 20 В № В 
[РИ 350735/3,/А1 4/32/58 627 [2759 354 |2 | Аюивные колонки 100 РМРО 8 М1 110 
Се! 333А/32/3,2/2/14 6312776 [12 | [Репёши И 350, 512 КБ, Вох |178 18016 564 _2 | ВО Маю гв |0 № 10 
364Р1-350-32-3.2-16-С0-58_ |639 12907 |1__| | РИ-350 ММХ 5125 ВОХ 184 |828 10 606 |2 | [Бола СЕМ ЗоипаМакег 3552 148 |8 
[Сет 3334/32/3,2/5816/4"_ _ [641 [2820 12 | [Ретиит 1 400 Вох 255 [1097 8 | МЕРИЭЮМ 233-4503 9405 | [69 [2 | брежесхалу Ш № В 
[С8Г333А/32/3.2/5816/2/14"— [6 [280 12 | СРИРЕМПОМ 1400 60Х 255 [1122 8 ЕЙ еаке 
Е 1/32/4,3/8714"" 642 [2825 12 | |на РИ-400 ММХ 512 Вох — [298 [1341 [0 о ит | 
[СеГ333А/64/4,3/4/14” 642 [5825 |1 Репбит 1450 Вх 401 [174 В | атака 18 5А 1 0 10| 
РапбитиГ350-64-43-8-00-55 6 290 М | [Ремиит 250 Вох 8 7 В Жесткие диски 1ОЕ Ритахб/ оно" — № м В 
[СеГ333А/64/3,2/5В16/ 14" |649 12856 [12 | [| РИ-450 ММХ 5125 ВОХ 49т 12910 [10_| [3.265 ЗАМЗИМ 5032 — [102 [49 8 | [маек (65) | м 0) 
Са! 333А/32/3,2/5В16/4/15" [649__|2856 |1 [7иёГРИ-450 ММХ 5125 В0Х_ _ 1505 [2273 [10 | [3.2 66 ЗЕАБАТЕ $133232А 104 458 8 боле 255 1868 13 5 В 
[71 333/32/3,2/4/14"" 650 [2860 |1 Реалит 1500 80% [640 [975 ВРОЛТЗОбитвию [104 408 [6 | Матаат ВА | 1 
ЕГЗЗЗАЗЕ ВВ" [5т [854 2 | [Репишт Хвоя 450ТЕБТЯ 8309569 1.265 Залвило УбЗ2А дильАт |164 88 10 | [ри б31 (16-5 Ваня Е 
[9333/32 /З.2/Звт6" — 1670 [2948 [12 | [686 СупхРН-300 м2ммх | [20 [2 | [3.4 65 МАХОВ бетопа Мах |106 1456 В | БомеАлесл 5010-36 16 р 
[Сет 365/324. 3/44" 1678 [2983 [2 | бебвмзомм | пр | [ВО \вуз МеодуР 16 10 
ЗОБТСеМо- ВХ бАт6аР |879 8080 | 686 Сие ОМУ | ИМ [265 ЗЕАСАГЕ ЭТА 107 76 | | Активные колонки ГАОИРМРО 16 1 
[СеГ366/32/3,2/5816 685 [3014 |1 [218 26 Ра 482 4 | Рите 8 М 10 
[Се 366/32/3,2/214" [687 [30231 6 [3.2 66 ЧИАКТОМХ [108 45 [8 | [бое Сы Увтана 724 РСЗО 120 [89 3 
РИЗЗУЗОА, УЗВ" — 6 145 12 | [авто 368 ВОХГРРЗА кор 23 6 РО МРСЗба3 тт 8 В | Себе Ми ВО 
[3084Р!-350-64-4.3-16-С0-58___ 1694 13158 __ 1 : А. ЗАЛТЗО пт 50 | [Ритах Зоупазюгт 20 с БИ) 28 117 [10 
[Сет366/64/3,2/5В16 14° [716 ви 4,365 ООМА-33 11445 Активные колонки З0АГРМРО 07 [152 |0 
Зое" 79 ЗС РОТЕ СТА — 4 [07 8 | тивные колонки ЗОНГРМРО |8 18 10 
РалйштИ 450-52-4.1-450-38 — 2—9 РЖ Зари Мебаты: ЗТЯЯТО 8 5 Советом № | | 
[ИГ350792/4 УЗВТеДУЧа" 2.35 АЮТЗИ МЕС 16 8 0 | Сиам В № № 
ИЗО” - ,265 ОПАЧТОМ ЕЕ-ЕХ тт 7 | СВЕТЕ Мам Ритаво 97—87 
Са ЗЗАВАИ, УЗВТЕЛЗ 1.366 вере Медайег 5ТЗАО | 10| болен РО 36805 8 ИИ | 
РейбиитиГ400-64-5.4-8-С0-58 пб Ри | т [4 | Ритах боипавюти (240 БП) [88 б 
ГРУЗБО УЗ. /ЗВТЕ/АЙА болит" СА АТА — |ПТ 67 |8 | [САЕТМЕ ЗВАИЕВА (ОМ ИГ 2 
[91833/84/3.2/5В8ЗбИ4" боалкит Рева СА 4.306 ОМА |9 5 В | ПАВТЕСоеТООАЬАЭИ | 
[2 350/32/4,3/5864/16/14"" Б РИИзу МРСЗОЗ2АТ Чиа 1120 |540 10 
ГРИ 57 ИВМЬ/З64 БТА 12 7 В | ЕЕ ВЫ 
[РИ 350/128/6.А/16МЬ/З6х $ | 4.355 Ри МРОЗбЯЗАГОМа- 122 [549 (10 | |Ратех Зомпамонт (300 п} 55 [248 [10 
Репёитт!!450-64-6-6-С0-58 ВАМ ЗАМЬ РС-1 т [ЗЫ ОЦАНТОЛИ СЯ-А СТВА ТАИТ |155 В | бреажеАВТЕС ЗАО За [99 | 
|Репбит!\1500-128-8.5-16-С0-58 [1600 [7280 М | ММ 16 МЫЕРМ РАССОМ | [6.355 №06 АС24300 УНга-АТА ВА 125 [587 10 | [бреакегПАВТЕСТС$Т040 10 то [808 |8 
833СЕУЗ2/3.2/АМВ АЗР/АбиЗВ | [2265 [2 | 6.4 С5 МАХТОЯ Овлюла Мах [130 [572 8 | САЕАПМЕ СВ ПЕ ее 9 [838 [14 
БАБРА 56а) 12 54 6 | балббАМОМО Молчег МХ [7 [89 | 
[Р1333/64/3.2/8МВ АСР/4жЗВ. 2854 Р/Изи 6.466 ИОМА-3  _ [14 66 | | СЕТЕ Се ив (0ЕМ тт [89 | 
[Р1350/64/5.1/8М АТИОАМЕВЗ 3548 6455 Ти [1% 1608 114 | [бои СВЕАТМЕ МЕМАШЕ В 0 
[Р1400/64/6.4/16М АЗОЗ/АОХАИЕ д2ВВ [6.3 6 МАХТОЯ балюла Мах _ |136 158 В КолонкиАНес [апзиу АСЗ 45 |8 8 
[Р1500/128/3.4/16 АЗИЗАОХЗВ | 16802__|2 'СВЕАПУЕ уз Узи (ВЕТАШ 90 401 
[6.465 РИЙБи МРСЗОбААТ ЛЮ [138 [651 10 | [бреакегТАВТЕС 05212 — 07 М [8 
Мобильные компьютеры [6,465 РАДПЗО МРСЗ064 139 619 [9 Покетей дес КА СЕМИ$ 122 [537 [8 
5, 1СБ СОАМТОМ ЕСЗТАВЕТ 139 [59 9 | Мллег+ РМ АуэгМдео Реопе |128 [583 [8 
Бат.П-оп 4.05АР Азиз Ло еВоо |133 [585 [8 Рузу 8,466 ООМА-33 143 [61 3 [бреакег ГАВТЕС АРХ4520 157 [691 18 
СРУРЕМПУМ 233 ММХ. 215 1946 8 8,466 "АЛИЯ 145 |653 [14 | камера Рапазопю КГ-600А1175 |788 [6 
[СРО РЕМТИМ 1 256 /Мавбоск 1520 12288 |8 ‘ 6.465 "Сиапит” СН АТА/ОВ 148 666 [14 | [бреакег ТЕАС РМ-1000 Бобу Рио |285 1254 |8 
[№ебоск 0$ 17200 1850 18140 |8 [НОб 6.8СЬ МАХТОВ СатопоМах 149 |671 |4 Видеокарты 
Мотероок А505 [7300 2070 9108 [8 |Н0р 8.465 50 МРбЗ084 |150 [675 | 
Мо1ебоск А505 26300 [2360_|10384 |8 3 ЗАО Уго МЕ [16 1 | 
‚Маебоск АЗ05700_ — _ [2470 [10858 (8 | [ММ 32 МЬРАВПУ РАССОМ 102 65 АЛИ МРСЗ1О 162 13 8 | бЗюмфм ИТ 
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—— НАИМЕ МЕ _ у, — НАМ НАЕ— ГРН. | —_  НАИМЕН = Ко, 
53 ИНСЕ/ЛОХ 2МЬ ЕБО ОЕ (Г Г ГЕ г 6 600 (44 форма) |222 1999 — 10 Азбука \№ога 97 9 т 
[63 ТНЮ У2ОХ 2МЬ ЗВЯАМА6Р_123_ [102 |9 | 9’ЗАМИМС 900) [65 [268 в Язык Ассемблер Гм] 
9 [батзшо В’ ЕТ, 0.25 3АМО 1675 2903 | [ЕРЗОМ 8 РРою 700 [283 [125 8 | Азбука мМете Г 911 | 
53 Тпо ЗО 4МЬ АР. 2511310 | ПУЗАМЗНС О О [8195 | | |Ерзоп уме Рю 700, 1440хГ_ [299 |128 |3 | [ПревВолапа Разса 7.0 ЕВЕ ТТ 
ТАЮ УОХ 4МЬ ВААМАЗР [27 [120 В 000 [1400 16160 |8 | [Ерзой Эвицв 740, 14405720 вр | 63 бука \Ипбонз 98 Е 
МЕСЕГСХ 4МЬЗСВАМАСР 129 129 |9 | [РЗ 21 20ТС5 м/бйьаюг — 12100 19030 | [НР без 85 Си [333 11465 [8 | Локальные сети Г 8 ИТ] 
53 Иное Х2, 4М ЭСВАМ. РА.Т 30129 3 0.28 $ 104Е [1568 | НР0/355 < 1 |4 ОСАО 14 на примерах Г 9 1 
СНЕАПУЕ СВ Ехигете 4МЬ АБР 30 (134 9 | [1470.28 Залкио10в_ |160 РВ 1200х600 ар, Сублимацион |490 |2107 |3 | [Работа на ПК. Практ. кур [№ И] 
АТ 30 Наде Ис Спагуе 4МЬ,А_ 32 1144 10 | [15`О28вАобЕВМ БУ | |8 р | РОВ [9 123 В | Соан7 + Ф Г 4 м] 
АУ АВРАУТЗ26 56 бЗбаМЬ 139 14 9 | [15165 [0 РБ 528 _ 13 | [Ехоегдля инж. студентов [он 24 и 
ИНТЕСИ140 ЭСВАМ АСР 4 1% В | [170285татот05 Г [1 _ Неро" м 
АТ 30 Каде Рю Хреи с аМЬА М7 212 №0 | [570.25 50МУ10СтТ | 11505 В 5ОМ 51105 6967500 06 [13 
АП Хрей 98 8 И ОРИЙ 8 [96 [0 — т - УСЛУГИ | 
АТГ СтаегамЬРОЛИ 50 8 | Устройства ввода Лазерные принтеры 22а. 
[53 Зачаде АСР ВМО ЭСААМ ТУ оц 55_ |248 [14 | [Моше СЕМИ Е вас. М № В ед Р\5 230 689 3 ЕР в режиме 
АИ АВРАЗОбОЗМЬ Не 58 1258 |9 | [Може МПЗОМ. васс. 5 № В е дн+ (44 фор 22 1044 [10 Банур 
53 Замаде, 8М, АСР. 160 [258 |3 Мое Рита М@мюаюг, васс. |6 |6 [8 ОК! Раде 4 1МЬ 4 стр/мин 233 1025 [12 естовое подключение (12 часов] 6 [0 № 
АП 30 Наде Рго Хрей@мМогк 4М 61 |275 10 | [Моиве МПЗОМ еп" 6 17 М [Кегох Газег РЕ 350 [1593 |1 естовое подключение на 5 дней |10 3 | 
КИ 30 Над Рго Хреиемогк 4МЬ 61 1275 (10 | |Мошземпз им | № | 4508, Вр 370__ [1591 [Регистрация пользователя __ 120 [9 ТТ | 
5 АСР У30007Х ВМБ 5СВАМ [62 [279 [14 | |КвубтийоРив 105К Вуз, вас 8 135 В |НР (ег. 1700 80 [1672 [8 Выезд спец-та по Киву _ [20 [19 1 | 
5 АбРУЗ0007Х МБ 63 280 9 | |юубск секр 8 |6 [0 | ММА Раде бе 384 [1690 |8 | [Подключение к сети метее_ [20 90 | | 
5 АСР.МЗ000 4МЬ УЮТ |67_ [28 9 | [Кеубоага ТиоРиь 105К Аз АГ 9 |8 И НР (азеке! 1100 3 147 1 | Вызовсецилиюв № № В | 
АТГ ЗБ зоо Рго Хрен ФРВу4МЬ |68 306 10 | [Моиве СЕМОЗ Мебстой, вас. 9 40 В | |НРЫ 110 (600х600 бр Вррт, 385 [1656 |3 | Реютрация М В Ш 
Тюнер АП РАУЗЕСАМ только [76 |342 [10 | |Каубоага ТипооРшь 105К Виз 25 9 41 Ш НР 1100 (2МЬ,8 стр 390 1716 [12 | Тестовое подключение на 2 часа |__[14___ 10 | 
5 АСР-УЗ000СХ ВМЫТУ МОИ |680 __ |356 9 оузёск МК-В4 1045 0 | [НР 1100 390 1755 |4’ | Подключение к сети ИНТЕРНЕТ 100 [10| 
АП Хреи@Ру 98 с ТУ-выходом |80_ [360__10 | |Моизе РАМАХ Зо  _ |2 53 8 | ХеохоР Ре (4МЬ, 8 стрмин) [998 1751 [12 | (Регистрация пользователя 10 10| 
А505 АБР УЗ000Х 8МЬ ЭСВАМ 180 [360__114 | Поузйск белив -23 19 86 10 |] РААбОРоЮАм Сосо _ |430 [1892 В | Пакет <Он-Лайн> 25 час. работь 20 10 
1130 Ваое Рю ХрееРву 8МЬ |82 |369 10 | [Кеуь. МСАОЗОРТ Маш Р5/2 55 [242 В МИМОГТА РадеРтю ЗЕ [458 12059 [В Доступ ксетипо — — 
[5\5АА505 АбРУ2740 8МЬ Ту 788 [86 1 [НР асек 100А 477 12099 В рованной абонплате 
Макох 6-20, ВМ ЗОНАМ, АСР |100 |430 |3 РАМОГТА РаоеРюо 8 580 [2552 |8 
деобвтега Стеабуе ПРТ.05В [100 30 В 8 |НР Без: 2000 С 640 [2816 [8 
9 6 | |РЫ2100 765 3290 |3 
6 33.6АБУО Мел/са5е 6 | НРЫ210М 995 [4279 |3 
3 | Мет 33.6 Мокеев [59 1260 В | |НРвеа500н [2455 10846 В 
: .6к СМС Масе ех. 65 [23 4 ПЕМААКОРАЕЕ | 11488 13| 35 | 
см СС 56К АБУ 90 87 392 6 | НР [168 [3 
[Модет 33.6 05 2814 ВАЛА [92 и Дневное время ; р 
10| [Мобет бк ОСА ВХЛА — [94 58 В Сканеры 
| [Мобет 33.6106 2814 ВС- [130 [572 8 Мозек 600 _ 9 [2 В 
91 Мофет 33.54 105 2814 ВЕ\асе [143 АНТЕС А 300600 0 В Б 
[Ат \юпдег Хре@Рау МЫ |122 549 10 | |ЮС2814ЕХЕ+, АОН У34+ех [158 |7 6 [РтахСоютаво 600Р.44,300"600 74 333 6 
СНЕАТУЕ Нма ТМ" 16МЬАбР 127 665 9 | [Модет Соипег\/.34, 2 ирло5 [196 |862 |8 |Ритах Союг 9600 Союгаво "РТ [78 |351 [10 
м ЗВ Соипег 33600728800 е> [196 [62 [0 | Мк __ [2 9 В рабо | Е] 
АЗИ5 АВР У3400 Вма ТТ 16М6 51130 1585 14 | |058 Соилег 33.6 Барус-нкабе |198 697 6 | |Ратахбооо вр 4 382 | | [Етафопу (10 часов работы) | 10 [10 
515 ВМА ТМТ ВМЬ ТУНИС 136 1612 |6 | [05 806.5ропвг 33600733600 245 [2 | |Ритахбоюгадо 0600.А,600*600 91 4 |6 | |Маможю-Оийпе.6е3 орврем. | 1250 10 
ПУ понер Ауег Т\-Ргопе, \ РТ |142 1639 10 ||0С-2814 ВХ. 7УВ 33600 ехии 411 2 | РипахСоюгедо Рто 30586009 55 1428 10 Поступ к сети по 
[4305 А6Р-У3400 ТА 16МЬ ТУ] 147_ 654 [9 | [Провайдерам егпег скидка 2% 6 | [НР [16 [9 | | фиксированной абонплате. 
675 ы р. линии 300 
ПТЮе- Е Нм, о— | Сетевое оборудование | Пи п 
АВР2мВ 56 ТЮЗ | 7 [2 | [ета РО Сотьо 12 52 В | Ритах бою 19000505 189 [851 10| [Скорость на порту 19200 _ | 180 0 
АБР МВ АБО МОЮ | 1975 2 | |АлееВА ботбо 4 16 3 | Риахрой 1900505 т ВИ 12 | [Абонплата по коммутир. линии | 100 [0 
АСР 8 МВ 5СВАМ Макох МИепы | _`1443` |2_`| [36509-ТРО ЕТНЕАЦМКА ЧОМЬи 52 |229 12 | |НР5се 620 [40 [1848 В | [Скорость напору 380 | [ [1350 |0 
[№00000 2 ЗОРХ дате асзегаюг|__ 1555 ЗСОМ 8058 РСИЛР 80 [352 12 | |ЕРЭО0МРибсал ОВ [423 [1861 [8 | [Скорость на порту 57600 Г [200 № 
АСР 16МВ АП Хреп 128 [ ОЕМ } > 2 | 30905ТХ Раз ЕТНЕАЦМК 100082 [3611 [НР 5са1и! 62505 _ п _ 550 [240 В | [Абонплата за пор 13200 | 
'АСР 16 МВ АЗИЗ 13400 Вма ТМТ 62 16700 ВТР 10МБ 4 | Источники бесперебойного 
Мониторы 16722 НОВ ТР 100МБЕ 385 [1634 [12 питания орость на порту 115200 
Корпуса АРС Вск 300 (170 65 1383 10 
ТБ 14", ОКИ, 0.28 128 550 | [ей АРС Васк 300М! 90 186 12| 
ПРА [29 51 | Блжпитания 00 р № ЗЕ НИИ 
4. АтаОа у п | Ммм [19 М 
0.56 Псоги С40ТЕО Бома |130 [58 0_| МАГ Томег 5Т- х 
"РЫре” 14° 104 132 594 [14 | [МП Томег МТ-108, АТ.239 22 [Почасовая плата "Аксесс” на час |1 
гол (Балазило) 14° 405, 09 |135 1581 
14" ЗАМТВОМ 405 136 598 {8 | [Ми Томе МЕТА 5 а аботь т 
14" Затьио 4106 139 1632 1 НО ТОМЕЯ 5Т-7 
аплипо" 14° 4105 142 [639 [14 РЕПТЕ МОГАТХ ЭТ-ЗА5М 
4"ЗАМЗОМ 0 145 1653 ЗА 
[1470.28 Затвипо 4106 Она |146 [6 0] МООЕАТХ 57-854АРН 8 18 
0 8 |651 8 | МЫАХЭТ-ЗАМ м в 
ВМРЕ Птр.Тозиа 154 1093 6 | [МА Тонег В21ЗБ.АТХ2З5\ 139 |174 __19 
159 723 1 | МыАХЗТРААА: 39 [6 Ш | 
‚ [Н, 10 6 16 69 Мп Томег МТ-931,250 [4 8 9 Р вАте5 0 
95 г, Я Аб У е] 7 0 
я ВЕК ы ти ты РАСХОДНЫ 
,050.0.28 84 9 Ь ЕДАЕ 0 8 0 
ай 842 [14 "КА : р 10 
С 050,0.28,.15095 190 ВП о В К 
15" ЗАМЗОМО 510 190 618 вгА 5 й 9 О 
а 0 5108 190 14 { 6 Е] о 
БВ 5108 104 т КОМПЬЮТЕРНАЯ "СО-Н\ авкуейьаьтт = с 8—1 
315" 574.050,0:28 име |200 _ ПЕРИФЕРИЯ онерк лазерным принтерам. от рН м 
(а 57М 0 14 а. еек т арт.струйным принтерам, от__| № | 
т тб Матричные принтеры _ ор ааРНа Г ИЗ 
15" У 51051] : 8 Пленка РО-16СВ для ЭНААР РО- | _ 9 [13 | 
" Заитвито 5100 29 [1042 1 | [Ерзоп 1х1 2% | Карт.к лазпринт. вас. от | [155 13) 
915" 5008Т (160-93, 0. |230 1989 3 | ОКЗЗ!1, АЗ, 425зн/ми, 374 1608 | арт. НР 5Е 241 
атвипа” 15" 510 [230__ [1035114] [ЕрвопЕХ 1180, АЗ, З8бзнмин 435 1187113 арт. ЗНАВР 2-20 /23/25/2ТВОТ [1258 3 | 
15' 0.28 95105 Ронёг 1235 11058 0 риетии" =  * ртридж балол Е-16 ОЕ: ИК 
57ЗАМЗОМВ 5105 235 1062 руйные принтеры _ | иги знАР ДАТ | 8 
7 СО, 68__1206 Сало 820 ММ 59 | ЕУНИК 
т с: а НЕ ОРГТЕХНИКА 
ПР ОТК 275 1251 1 | |Немей Раскаг4 безк0е!420 (121 1545 0 агр Р0-165+ рус. Опиание |775 [3 ; 
ГВИбов” ВМТТС 17" 280 __ 1260 14 | |НРбезк40 п [1 [554 М | Рапвзое ЮСРТЗТВ (япония) | |897 | ‘версия (04 - 
ТР" МЕЙРОМТУРТУТОУАТ 282 |121 в | |НРОеки65с [|165 12 В | Рапазопю ЮСРЕЗОНО(С автоотв) т |6 — Инкософт (044-2464389] 45 
15" 0.25 50№У 100Е5 0.5.0. Мак [288 [1296 10 | [Ненен Раскага безкде 6552 [168 147 [10 агр 2-02 (АА,гар1 м] | | т 7_  ИнтерЛинк (044-4190674 13,3401 
5ОМУ 15” 10065 230 __ 1247 ГЕрзол Зуи Союг 440 `` 69 16891 | САМ | И 3 | |8 КТрейд (044-2529222) и 
15"ЗОМУ 100657 ТСО 40 [1530 |6 | [ЕРЗОМ Зуиз Сок 440—172 75Т 8 | Рар2216 + пух. комилято | [5125 [13 | |3  Корифеи (0444510242 4.45 
17 77М,050.0.28 Мин Меда |348 1496 |3 | |НРбежу 65 И 8 пб Навигатор (044-241349) 45| 
7’ ЗАМЗУМС 713 3 53 И | [2501545440 (М форме) 76 1792 10 КНИГИ 11 Техническая книга (044 464689 
Затзило 17" 700р+, 0.26, (АМ |480 12064 |3 | [Ерзоп 55/5 440 Сокг, 144057 |185 [796 __13 - | ТМК-Блок (044-2242594) ЧА 
17” ЗАМЗОМ 709+, ТС0'55 |520 |228 |8 | ЕРЭбМ Зум боюг 600 2 99 | в. Издательство “Юниор 13  Флора-Нест (044-2453673) 45 
[батзипо 19" З00р, (А №050 1610 [2623 3 | |НРОезе ОС 219 [954 8 Азбука ЕхоеГ97 в 11| [14_ Фрам-95 (044-4780949) 4,5 


СПРАШИВАИТЕ 


НОВОЕ 


Долго, почти два меся- 
ца, шли мы к этому 
анонсу. 

И вот свершилось — 
выбрано название, со- 
держоние первого но- 
мера практически го- 
тово, осталось только 
сесть да сделать. И за 
ближайшие две недели 
мы таки явим миру 
давно обещанное 
игровое приложение. 
Спасибо всем, при- , ю 
славшим варианты на- 

звания, всем, вол- Железо 
новавшимся за_ судьбу 
нашей идеи и про- 
сившим побыстрее 


оз ам а 


| < 
Интернет 


выпустить “Игры”. в | 
А победителем кон- ы 
курса названий стал Детсад 


Сергей Лукьяненко из 

Киева, приславший 

даже эскиз логотипа 

нового издания. 
Поздравляем!. 

И до встречи 

на страницах 


| №7 
.. 1 МНОГОВ 


другое 


МОЖНО ОТКОЛать 
В ЭТО газете 


